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1 Erste Schritte

1.1 Uber Redaxo

Unser Ziel war und ist ein einfaches, schnell zu erlernendes Redaktionssystem zu entwickeln,
welches dennoch einen hohen Grad an Flexibilitat gewahrleistet.

Redaxo bietet die Moglichkeit, Webseiten zu erstellen, die hinsichtlich der individuellen Gestaltung
keinerlei Einschrankungen unterliegen. Gleichzeitig wird durch die Trennung von Inhalt, Funktionalitat
und Design eine leichte und schnelle Bearbeitung gerade auch fiir mehrere Bearbeiter mit
unterschiedlichen Kentnissen gewahrleistet. Die Aktualisierung von Inhalten kann anschlie3end ohne
besondere Programmierkentnisse erfolgen.

Ein Vorteil von Redaxo ist, dass bereits HTML/CSS-Kenntnisse ausreichen, um Internetauftritte mit
Redaxo realisieren zu kénnen. Alle Anpassungen an spezielle Anforderungen kénnen in PHP, Javascript
usw. programmiert werden. Eine zusatzliche Skriptsprache ist bei Redaxo nicht vorgesehen. Die bei
Redaxo mitgelieferten Demo-Versionen erleichtern den Einstieg und bieten einen ersten Eindruck tber
die Webseitenerstellung mit Redaxo.

Merkmale:
- Zentrale Verwaltung mittels einer Client/Serverarchitektur
« Trennung von Inhalt und Layout mittels Templates
- Die Verwaltung von mehrsprachigen Webseiten ist gegeben
+ Der Inhalt setzt sich aus verschiedenen Modulen zusammen
» Keine Grenzen bei der Erstellung von Modulen
- Systemunabhangiges sowie plattformibergreifendes Arbeiten iber den Webbrowser
- Linkmanagement
- Der Anwender hat die vollkommene Kontrolle Giber den Quellcode
« Entwicklung von barrierefreiem Webdesign problemlos moglich
- Definierung des Publikationsszeitraumes mdglich
- Aufnahme von Metadaten fir Suchmaschinen madglich
« Eine Suchfunktion kann integriert werden
- Mittels erweiterter Statistikinformationen sind Rickschlisse auf Userverhalten méglich
» Rollen und Rechteverteilung sind mdglich
« Die multimediale (HTML, XML, PDF, MP3, DOC, etc.) Verwaltung von Inhalten
« Import / Export Funktion ermdglicht Projektsicherung

- Einbindung von Erweiterungen/Addons flr unterschiedlichste Funktionen, auf der REDAXO-
Website gibt es zahlreiche Addons zum Download

« REDAXO passt sich dem eigenen Wissensstand an

+  REDAXO basiert auf PHP / MySQL
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Standard-Funktionen
Das Redaxo-Backend ist einfach aufgebaut und klar strukturiert. Es bietet eine Reihe von Standard-
Funktionalitaten:

- Die Strukturverwaltung ermoglicht die Verwaltung der Kategorien und Inhalte

« Uber den Medienpool werden relevante Dateien — Grafiken, Skripte, Videos u. 8. — hochgeladen
und verwaltet.

- Es ist eine Benutzerverwaltung integriert, Uber die einzelnen Personen ein zielgerichteter und
ggf. auch eingeschrankter Zugriff auf das Backend ermdglicht wird.

« Es gibt jeweils einen Bereich fir Templates und Module.
+ Die Import/Export-Funktion ermoglicht Datensicherung und Aktualisierung von Daten.
- Im Bereich Sprache laf3t sich Mehrsprachigkeit leicht installieren.

« Der WYSIWIG-Editor TinyMCE kann als Modul eingebunden werden.

Erweiterungen

Alle weiteren Funktionen kénnen als AddOns oder Module in das System integriert werden. Im
Downloadbereich von Redaxo gibt es eine ausfiihrliche Sammlung mit der entsprechenden
Dokumentation.

Beispiele fur Erweiterungen:
+ Newsletter
 diverse Bildergalerien
« Formularfunktionen
- Gastebuch
+ Bread Crumb Navigation
- Sitemap-Erstellung
+ Google Sitemap Generator
« url-rewrite-Funktionen
« Adressen-Modul
« Email-Adressen-Schutz
+ RSS-Reader
+ Suchfunktion
- Statistikfunktion

Es gibt noch viele weitere AddOns und Module und dank der sehr aktiven Community werden standig
neue erganzt. Es lohnt sich, immer mal wieder einen Blick in den Downloadbereich zu werfen.
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1.2 Systemanforderungen

Folgende Voraussetzungen mussen zur einwandfreien Nutzung und installation von REDAXO 4.x vom
von Webspace, Webserver und Datenbank erfullt werden:

+ PHP>=432

- MySQL (3,)4,5

« FTP Zugangsdaten (Host, Login, Passwort)

« MySQL Zugangsdaten (Host, Datenbank, Login, Passwort)

1.3 Download

Sie kdnnen auf der offiziellen REDAXO-Webseite die aktuelle Basisversion des Systems erhalten Diese
sowie Updates oder altere Versionen sollten Sie im Download-Bereich finden kénnen. Laden Sie zur
Installation die aktuelle REDAXO 4.x Version in einem Zip-Archiv gepackt herunter. Die entpackte
Ordnerstruktur sollte dann wie folgt vorliegen.

ffiles

/redaxo
index.php
_.htaccess
_readme.txt
_lizenz.txt
_getstarted.txt
_lastchanges.txt

Wichtiger Hinweis: die komplette Ordnerstruktur sollte fiir die Installation nicht verandert werden. Einen
detaillierten Uberblick (iber die Ordnerstruktur und Rechtevergabe erhalten Sie im Kapitel Upload.

Kurzbeschreibung der Ordnerstruktur

Im Ordner files werden alles Dateien abgelegt, welche durch den Medienpool hochgeladen werden. Der
Ordner redaxo enthalt alle Systemkomponenten, durch Aufrufen des Ordner im Browser
“http://domain.de/redaxo” gelangt man zur Loginseite des Backends. Die Datei index.php dient zu
Darstellung aller Artikel/Seiten der Webseite. Durch sie wird das Frontend ausgegeben. Den txt-Dateien
kommt keine tragende Bedeutung zu, sie erflllen lediglich informative Zwecke.

Die in der Ordnerstruktur alterer Versionen 2.x und 3.x enthaltenen Ordner “css, js und pics” sind in der
Ordnerstruktur von REDAXO 4.x nicht mehr enthalten.
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1.4 Upload

Laden sie den Ordnerinhalt des entpackten Zip-Archivs der aktuellen REDAXO Version auf ihren
Webspace. Fir die notwendigen Einstellungen zum Upload auf Ihren Webserver, schlagen Sie in der
Hilfe lhres FTP-Programms nach.

Es empfiehlt sich ein Upload in das Root-Verzeichnis ihres Webspaces, es ist aber auch mdéglich
REDAXO in ein Unterverzeichnis zu laden, jedoch muss dies dann im weiteren gesondert berticksichtigt
werden.

Sobald die Ordnerstruktur samt enthaltener Dateien erfolgreich auf ihnren Webspace geladen ist, kbnnen
Sie, nach dem alle Berechtigungen korrekt gesetzt sind, mit der Installationsroutine beginnen.

Einer der ersten Uberpriifungen gilt den Rechten mehrerer Ordner und Dateien.

Sie kdnnen die Installation starten und auf die mogliche Fehlerliste warten, oder gleich die notwendigen
Einstellungen Uber lhr FTP-Programm Uberprifen und anpassen.

Ordnerstruktur:
ffiles

/redaxo
index.php
_.htaccess
_readme.ixt
_lizenz.txt
_getstarted.txt

_lastchanges.txt

Folgende Dateien und Ordner bendétigen genannte Rechte:
755 [files

755 /redaxo/include/addons/import_export/files
755 /redaxo/include/generated

755 /redaxo/include/generated/articles

755 /redaxo/include/generated/files

755 /redaxo/include/generated/templates

755 /redaxo/include/install

755 /redaxo/include/clang.inc.php

755 /redaxo/include/addons.inc.php

755 /redaxo/include/functions.inc.php

755 /redaxo/include/master.inc.php

HINWEIS:

Die hier aufgefiihrten Rechte (755) kdnnen je nach Serverkonfiguration zu Fehlermeldungen fiihren. Sie
sollten, falls es zu diesen Fehlern kommt, bei Inrem Webhoster erfragen, welche Rechte nétig sind damit
der Webserver diese Dateien beschreiben darf. Dies ist von Hoster zu Hoster verschieden.
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1.5 Installation

Sobald sie REDAXO auf ihren Webspace Ubertragen haben und alle Rechte korrekt gesetzt sind kénnen
Sie mit der Installation beginnen. Die Rechte werden in der InstallRoutine Uberprift. Rufen Sie dazu in
ihrem Browser die URL ihres Webspaces ein und figen Sie an den Pfad

/redaxo oder
/redaxo/index.php.

” o«

Ihre eingegebene URL sollte dann so aussehen “http://meineurl.de/redaxo/index.php”. “meineur!” sollte
selbstverstandlich durch ihre Domain ersetzt sein.

Sprachversion und Lizenzvereinbarung

Vor Beginn des eigentlichen Setups wahlen Sie bitte eine Sprache und bestatigen sie, dass Sie die
Lizenzvereinbarungen gelesen haben.
Aktuell kbnnen Sie nur zwischen Deutsch und Deutsch (utf-8) wahlen. Weitere Sprachen werden folgen.

SETUP: SELECT LANGUAGE

Deutsch

Deutsch (utf-8)
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SETUP: START

Willkommen beim Setup von REDAXOD.
Was passiert jetzt:

Die Dateirechta werden Uberprift

Der Datenbankzugang wird Uberprift und in die master.inc.php eingetragen
Die Datenbank wird (neu) eingerichtat.

Ein Adminzugang wird eingerichtet

Bevor Sie REDAXO fiir Thre eigens Zwecke nutzen miachten, beriicksichtigen Sie bitte %
die folgenden lizenzrechtlichen Bestimmungen. Es handelt sich hierbai um =sine

Open Source Lizenzvereinbarung, die als General Public License (GPL) in

englischer Sprache vorliegt.

Folgenden Informationen dirfen beim Einsatz von REDAXO im Impressum oder auf

der Kontaktseite aufgenommen werden.

If you use REDAXO you may add these informations in your imprint or contact page
CM5: REDAXO - Open Source Content Management System

LINK: wwaw.redaxo.de

i —- class.phpmailer.inc.php

PHPEMailer - FHF email class St

Setup starten und Lizenzbestimmungen akzeptieran

Installationsroutine

Nach diesen beiden Masken beginnt die eigentliche Installationsroutine, die insgesamt aus 5 Schritten
besteht. Dabei werden die Ordnerrechte und die PHP-Version (berprift, die Datenbank angesteuert,
Daten zu ihrer Webseite erfasst, die Datenbank eintsprechend eingerichtet und der Administratoins-
Benutzeraccount angelegt.

Setup Schritt 1 — Check der Ordnerrecht und der PHP-Version

In dem 1. Schritt des Setups wird die PHP-Version gecheckt und die Rechtelberprifung der fur die
Nutzung von REDAXO bendétigten Ordner und Dateien durchgefiihrt. Passen Sie ggf. mit lhren FTP-
Programm die Rechte wie angegeben an. Erweiterte Informationen zum korrekten Upload und der
nétigen Rechtevergabe kénnen sie dem Kapitel “Upload” entnehmen.
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Setup: Schritt 1 von 5

PHP-Versionscheck | Rechte lberpriifung

m PHP Vearsion ok
s Ordnerrechte ok

» Weiter mit Schritt 2

Setup Schritt 2 — Wichtige Basis-Einstellungen

Im diesem Schritt kdnnen Sie Angaben zu Ihrer Webseite eintragen (diese lassen sich in den
Systemeinstellungen im Backend des Systems nachtraglich Uberarbeiten).

Entscheidend sind die Datenbankinformationen ,SQL-Host*, ,Name der Datenbank®, ,Login®, ,Passwort"
diese missen korrekt angegeben werden um auf die Datenbank zugreifen zu kénnen. Diese Angaben
sollten sie von lhrem Provider zur Verfiigung gestellt bekommen. Die Einstellungen werden vom Setup in
die ‘include/master.inc.php’ geschrieben.

Setup: Schritt 2 von 5

Schreiben der "include f master.inc.php’

Allgemein Redaxo Einstellungen

Sarverdomain [optional] radaxo.de
Serverbezeichnung [optional] REDAXO
Fehler E-Mailadresse [optional] jan.kristinus@pergopa.de

Passwortverschlisselung

Datenbankinformationen

Hame der Datenbank redaxocd 0
MySQL Host localhost
Login root
Passwort

[ Weiter zu Schritt 3|

Sicherheitshinweis: Die Passwortverschlisselung sollten Sie unbedingt nutzen. Diese erweitert die
Sicherheit fur ihr REDAXO-System und ihren Server. Wahlen Sie dazu ,md5 (empfholen)*.
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Tip: lhre Serverdomain muss nicht mit der Serverbezeichnung Gbereinstimmen — dabei kénnte die
Serverdomain beispielsweise so aussehen ,meinedomain.de”, hingegen die Serverbezeichnung so
lauten ,Meine Webseite" — es bietet sich an, die genannte Serverbezeichnung im Titeltag des Templates
einzubinden.

Setup Schritt 3 — Anlegen der Datenbank

Im 3. Schritt der Installationsroutine wird die Datenbank fur REDAXO eingerichtet. Dabei bestehen
verschiedene Moglichkeiten dies vom Setup ausfiihren zu lassen.

Setup: Schritt 3 von 5

Datenbank anlegen
@ Datenbank einrichtan

G‘ Datenbank einrichten und alte Gberschreiben falls vorhandan [Vorsicht - Alte
Seite wird kemplett geléscht!]

'C:" Datenbank existiert schon [Weiter chne Datenbankimport]
O Datenbank aktualisieren von REDAXO 3.0/3.1/3.2 [vorher Sichern!]
'C:" Vorhandenen Export einspislen [Demo sinspielen]:

Erex_4.lil_dern|:|

Weiter zu Schritt 4

Fir den Ersten Start von REDAXO nutzen Sie die Option “Datenbank einrichten”. Es werden alle
relevanten Tabellen und Datensatze, die Redaxo bendétigt, in der Datenbank angelegt.

Mochten Sie REDAXO kennenlernen, empfehlen wir ihnen sich die REDAXO-Demo anzuschauen. Diese
kénnen Sie auch schon direkt bei der Installation einspielen lassen. wahlen Sie dazu “Vorhandenen
Export einspielen” und wahlen Sie den entsprechenden Export “rex_4.0_demo”.
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Setup: Schritt 3 von 5

Datenbank anlegen
O Datenbank elnrichten

O Datenbank einrichten und alte dberschrelben falls vorhanden [Worsicht - Alte Seite wird
komplett geldscht!]

O patenbank existiert schon [Weiter ohne Datenbankimport]

O patenbank aktualisieren von REDAXO 3.0/3.1/3.2 [varher Sichern!]

® vorhandenen Export einspielen [Demo einsplelen]:

Weiter zu Schritt 4 )

Sie kdnnen die Datenbank Struktur, sofern sie phpMyAdmin oder ein dhnliches Tool zur Verfiigung
haben Uberprifen. Die folgenden Tabellen sollten nach der Basisinstallation angelegt worden sein:

rex 62 params
rex_62_type
rex_action
rex_article
rex_article_slice
rex_article_type
rex_clang
rex_file
rex_file_category
rex_module
rex_module_action
rex_template
rex_user

Beachten Sie, dass bei der Wahl “Datenbank einrichten und alte Uberschreiben” alle Eintrdge aus der
Datenbank entfernt werden.

REDAXO 4.x bietet bei seiner Installation die Option der Aktualisierung einer Datenbank von REDAXO
3.x (3.0, 3.1, 3.2) an. Sie sollten jedoch unbedingt die Datenbank vor dem Update sichern.

Hinweis zum Update: Es wird durch die Aktualisierung der Datenbank lediglich die Datenbank
aktualisiert. Eintrage in die Templates und Module werden nicht vorgenommen. So kann es zu Fehlern in
der Ausgabe kommen, da REDAXO 4.x im Core (Systemkern) erheblich erneuert wurde und so z. B.
modernere Include-Verfahren nutzt.
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Setup Schritt 4 — Administrator anlegen

Hier legen Sie den ersten Benutzer fir das REDAXO-Backend fest. Dieser wird mit Administratoren-
Rechten angelegt.
Sie kénnen als Administrator diesen Account zu einem spateren Zeitpunkt modifizieren.

Setup: Schritt 4 von 5

Administrator anlegen
Login:

Fasswort

) Keinen User anlegen
——————
Welter Tu Schitt 5 )

Setup Schritt 5 — Installation abgeschlossen

Sind sie bie diesem Schritt der Installation angekommen, haben Sie es geschafft. Die Installation war
erfolgreich. lhre Datenbank und REDAXO sind zum ersten Login bereit und eingerichtet.

Setup: Schritt 5 von 5

Herzlichen Glickwunsch zu IThrem REDAXO!
Bitte noch dieses beachten:
s 1. Mit dem eingerichtetem Zugang einloggen

s 2. Importieren einer Demo Gber [wenn eingeloggt]:

Viel Spass und Erfalg
Cas REDAXD Team

Klicken Sie den Link oder geben Sie in ihrem Browser die URL zur Redaxo ein (Siehe Hinweis oben —
“Start des Setups”. Sie gelangen genau wie in das Setup auch in die Administration.
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Erneute Durchfiihrung des Setups

Sie kdnnen im nachhinein die gesamte Installationsroutine erneut starten. Dazu missen Sie im Backend
eingeloggt sein und unter “System” den Link “Setup” anklicken. Klicken Sie anschliel3end an den Klick
auf “Setup” auf “weiter” um das Setup erneut zu starten. Ein erneuter Start des Setups ist jedoch in der

Regel nicht ndtig.

System

Einstellungen | Sprachen

Features

Cache l&schen

Templates und Sprachdateien werden erstellt. Artikelcache wird
geldscht. Sobald ein Artikel im Frontend aufgerufen wird, wird der
Cache des/der entsprechenden Artikels/Kategorie wieder erstallt.

Setup

Hier kdnnen Sie das Setup erneut starten. Dies sollten Sie nur im
Meotfall machen. Unter normalen Umstanden ist es nicht nétig.
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1.6 Einstieg in Redaxo

Redaxo basiert auf PHP und Mysql. Kenntnisse in dieser Sprache und im Umgang mit der Datenbank
sind zwar zu empfehlen, aber nicht unbedingt erforderlich. Wenn Sie sich die mitgelieferte Demo
ansehen, kdnnen Sie anhand dieses Beispiels lernen, Webseiten mit Redaxozu erstellen.

Die Flexibilitat von Redaxo erlaubt es Ihnen weitergehende Anpassungen an spezielle Anforderungen
problemlos vorzunehmen. Dies setzt dann allerdings PHP und/oder HTML/CSS-Kenntnisse voraus.
Viele Fragen und Probleme kénnen mit Hilfe des Forums, des Wikis oder dieser Dokumentation
bearbeitet werden. Sie kdnnen hier auf einen umfangreichen Fundus an Problemldésungen zurtickgreifen.

Redaxo-Begriffe

Bei der Arbeit mit Redaxo werden lhnen die folgenden Begriffe immer wieder begegnen:
Kategorie

Artikel

Template

Modul

Block/Slice

Sie werden hier kurz erlautert. Eine ausfihrliche Beschreibung finden Sie dann in den spezifischen
Kapiteln zu den Begriffen.

Frontend/Backend

Bei der Arbeit mit einem CMs unterscheidet man zwischen dem Frontend und dem Backend. Das
Frontend ist die fir jeden sichtbare Internetseite. Das Backend ist der Bearbeitungsbereich fiir die
Inhalte. Zu diesem gelangt man Uber folgende Adresse:

htt://www.meine-adresse.de/redaxo.

“www.meine-adresse.de” ist durch die eigene Adresse der Webseite zu ersetzen. Es erscheint nun die
Login-Maske fiir das Backend.

Birsey e - :
T ~ & = in http:/jfwww.meine-adresse, defredaxo/
| | REDAXQ | Home || REDAXO
Login
4 Bitte anmelden.
Benutzername: |admin

Pl e P ————
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Nach erfolgreichem Einloggen, gelangen Sie in das Backend. Alles was nun in dieser Doku beschrieben
wird, spielt sich hier ab.

Hame ; Administrator [

sStrukturverwaltung AXO
Pfad : Homepage o

E Katagorie Pric  Hategoria editieran Status/ Funktion

D !

(] a

i | 4

(1 5 s#ilire

EB &

ﬂ‘l‘.‘l Artikelnames Prio Templats Erubellt am Artikslbtyp Status/Funktion

Erstellen einer Webseite mit Redaxo (Blanko-Version)

Wenn man Redaxo ohne Demo-Versionen auf seinem Server installiert hat und nun eine
Webprasentation erstellen mochte, sind die folgenden Schritte durchzufiihren. Diese Beschreibung ist
nur eine Kurzfassung. Die Details sind in den Folgekapiteln beschrieben.

Schritte zur Erstellung einer Webseite mit Redaxo

1. Definition der Kategorien und Artikel

2. Erstellen eines Templates

3. Erstellen eines Stylesheets

4. Zuweisung der seitenspezifischen Inhalte zu den Artikeln
5. Festlegung eines Startartikels

1. Definition der Kategorien und Artikel

Die einzelnen Seiten einer Prasentation werden bei Redaxo Artikel genannt. Diese missen unter der
Rubrik Struktur erzeugt und benannt werden. Zur besseren Gliederung und um die Navigation zu
steuern, kdnnen die Artikel unterschiedlichen Kategorien zugewiesen werden. Dazu definiert man
zunachst die Kategorie und legt dann in den Kategorien die zugehdrigen Artikel an.
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Strukturverwaltung

Pfad : Homepage : Erste Schritte

ﬁp_—, Katagorie
D Redaxo

B Doku

B il

D Forum

lJ'}'1|:| Artikelnamea
8%  Erste Schritte

2. Erstellen eines Templates

Damit ein Artikel angezeigt werden kann, braucht er ein Template, das ihm zugewiesen wird. Ein
Template ist eine html-Datei ohne seitenspezifischen Inhalt. Es legt das Layout des Artikels fest.
Templates werden in der eigenen Rubrik ,Templates” definiert und gespeichert. Die Zuweisung zu einem
Artikel erfolgt in der Rubrik ,Struktur®. Dazu muss das Template als aktiv gekennzeichnet sein.

Templates

*D ID Templatebezeichnung Aldctinv
D 1 default ja

D 2 navigation - horizontal - vertical nein
D 3 navigation - vertical nein

3. Erstellen eines Stylesheets

Ublicherweise wird die komplette Formatierung einer Webseite in einem Stylesheet ausgelagert. Das
wird auch fir die Arbeit mit Redaxo empfohlen. Das Stylesheet wird wie sonst auch in html-Seiten in den
head-Bereich des Templates eingebunden.

Beispiel fiir das Einbinden eines Stylesheets in ein Redaxo-Template:
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="<?php echo SREX['HTDOCS PATH'] ?>files/main.css" media="screen" />

4. Erstellen der seitenspezifischen Inhalte fiir einen Artikel
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Die Seiteninhalte werden in einzelnen Blocken (auch Slices genannt) eingegeben. Die Anzahl der
Blécke auf einer Seite ist beliebig. Bei dem Anlegen eines Blocks missen Sie ein Modul auswahlen, mit
dem der Block editiert werden soll. Module sind ,Minitemplates®, die den jeweiligen Inhaltsbereich
formatieren. Die Eingabe von Inhalten mittels Modulen erleichtert die Einhaltung eines durchgangigen
Layouts.

Bei der ,Blanko-Version“ von Redaxo sind noch keine Module enthalten. Sie kénnen aber aus der
Demoversion oder von der Download-Seite flir Module ibernommen werden.

01 - Text [textile] Editieren Loschen

An dieser Stelle machten wir auch einmal Danke fir die vielen Anregungen, Kritiken, Ideen,
Bugmeldungen, Winsche usw. sagen:

T T —— Block hinzufiigen

Block hinzufigen

01 - Headline

01 - Text und/oder Bild [textile]
01 - Text [textile]

02 - Bildgalerie

04 - Artikelweiterleitung

05 - Artikelliste

05 - Kategorienliste

5. Festlegung eines Startartikels

Wenn die genannten Schritte erledigt sind, d. h., die Struktur ist festgelegt, Templates und Stylesheet
sind erstellt und zugewiesen und die Blécke der Artikel sind mit Inhalten gefillt, dann brauchen Sie nur
noch einen Startartikel zu benennen. Dies geschieht unter der Rubrik “System”. Standardmafig ist der
Artikel mit der Artikel-ID 1 als Startartikel vorgesehen. Hier wird die ID des gewlinschten Startartikels
eingetragen. Wenn man nun die URL aufruft, sollte dieser Artikel angezeigt werden.

$REX['START_ARTICLE_ID'] 5
$REX['MOTFOUND_ARTICLE ID'] |1
$REX['LANG'] de_de »

$REX['MOD_REWRITE'] TRUE o

andern

Anmerkung

Diese Beschreibung gibt die einzelnen Arbeitsschritte nur in groben Zigen wieder, um lhnen erst mal
einen Uberblick zu geben. Die detaillierten Informationen zu jedem einzelnen Schritt finden Sie in den
speziellen Kapiteln zu diesen Themen.
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1.7 Die Redaxo-Demo

Vorab ein Wort in eigener Sache

Die Demo soll allen Interessierten den Einstieg in die Arbeit mit Redaxo erleichtern. Wir freuen uns tber
jeden, dem sie gut gefallt. Die Begeisterung fiir unsere Demo sollte jedoch nicht soweit gehen, dass Sie
sie gleich 1 zu 1 oder leicht variiert als Vorlage fir lhre eigenen Internetprojekte verwenden.

Die Demo liefert lediglich Beispiele dafiir, wie man Templates erstellt, Redaxo-Funktionalitaten einbaut,
Navigationen generiert usw. Die Demo ist nicht als Matrize fiir beliebige Vervielfaltigungen gedacht! Auch
geistiges Eigentum ist Eigentum. Hier werden ggf. Urheberrechte verletzt.

Zum Lernen darf sie jedoch gerne verwendet werden und wir wiinschen allen viel Spass damit.

Demo-Frontend

SIMPLE DEMO

“Einfach, flexibel,

L
ettt
i e
- o G il

Im Frontend der Demo finden Sie Informationen (ber Redaxo.
Was ist Redaxo?

Wer gehoért zum Team?

Wo finde ich hilfreiche Informationen?

Hier kdnnen Sie sich einen ersten Einblick verschaffen.
Im Folgenden soll noch auf ein paar Details des Demo-Backends eingegangen werden.

Demo-Backend
Wir wollen hier nur auf ein paar Punkte verweisen, weshalb das Demo-Backend fiur Sie interessant sein

konnte.

Wie Sie sehen, sind die Einzelseiten so strukturiert, dass jedem Artikel eine eigene Kategorie
zugewiesen wurde. Diese Struktur wird im Template genutzt, um die Navigation automatisch zu
erzeugen.
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Strukturverwaltung

Pfad : Homepage : Erste Schritte

0[':. Kategorie Prio Kategorie editieren

E:I Redaxo 1 Kategorie aeditieren/léschen

ﬂ Coku 2 Kategorie editieren/ldschen

[:I W i 3 Kateqorie aditieren/léschen

E Forum 4 Kategorie editiaren/ldschen

4}1'3 Artikelname Pric Template Erstellt am Artikeltyp
BX  Erste Schritte 1 default 21. Mar. 2007 Startartikeel

Unter der Rubrik “Templates” finden Sie Beispiele flr ein Seitentemplate und mehrere
Navigationstemplates. Sie kdnnen sich den Quellcode der Templates ansehen und so einen ersten
Zugang zur Programmierung mit Redaxo finden. Hier finden Sie auch, wie Sie ein Stylesheet in das
Template einbinden kdnnen.

Templates

#D I Templatebezeichnung

D 1 default

D 2 navigation - horizontal ertical
D 3 navigation artical

Die Liste der Module gibt einen Uberblick dariiber, welche Module fiir die Erstellung einer Seite sinnvoll
sein kdnnten. Sie kdnnen diese Module fir Ihre eigenen Projekte kopieren und einsetzen. Wenn Sie sich
den Quellcode der Module ansehen, sehen Sie, wie die Entwickler von Redaxo die Mdglichkeiten des
Systems nutzen, um Bearbeitungsvorlagen zu gestalten.

Viele weitere Module finden Sie in dem Downloadbereich der Module.
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Module

Module | Aktionen

l{'l"r';'] I Modulbezeichnung

(] 1 01 - Headline

= 2 11 - Text und/oder Bild [textila]
2] 3 01 - Text [textile]

=) g 03 - Bildgalerie

- Artikelweiterlaitung

[

- Artikelliste

E.
1
(4]}
[
o

- Kategorienliste

[
o
=
on

1.8 Sicherheitshinweise

Eine Bitte an unsere Community:

Wenn Sie eine Sicherheitsliicke feststellen, melden Sie sie bitte umgehend dem Redaxo-Team.

Wir werden dann sofort GegenmalRnahmen ergreifen. Stellen Sie diese Information nach Mdglichkeit
nicht ins Forum. Dies kénnte sonst den Spieltrieb von Leuten wecken, die solche Liicken gerne mal fir
ihre Zwecke missbrauchen.

Um es gleich vorwegzunehmen, absolute Sicherheit gibt es nicht. Man kann nur eine Reihe von
Massnahmen ergreifen, um potentiellen Angreifern das Leben mdglichst schwer zu machen.

Fur eine REDAXO-Installation ist es wichtig, dass der “redaxo/include”-Ordner vor Zugriff von aussen
geschitzt wird. Wir haben standardmaRig eine ”.htaccess”-Datei eingebaut, so dass ein Apache-Server
im Normalfall keinen Zugriff auf die Dateien im Include-Ordner erlaubt.

Bei der Version 4.x wurde eine Uberprifung der .htaccess-Datei eingebaut. Sollte sie nicht vorliegen,
erhalt man bei der Installation eine Warnmeldung.

= |3 redaxo4.0 |2 dasses
I files I functions
= 5y redaxo IZJgenerated
= 3 indude Dinstal
# ) addons =.;I|EII'IEI
# [T) classes I layout
I functions 5;“_:'Ipages
® [C5) generated J htaccess
I install |4 ﬂdanS-[&:-php
I lang @ dang.inc.php
| e
I layout @ functions.inc.php
) pages @ master.inc.php
IZ) media
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Bei anderen Serverarten funktioniert dieser “Schutz” nicht und man muss dies entsprechend der
Servermoglichkeiten selbst einstellen.
Allgemein: Der Zugriff auf den include Ordner muss so gesperrt werden, dass man Uber die Webseite

nicht darauf zugreifen kann!

Wir gehen hier nicht auf allgemeine Sicherheitvorkehrungen ein, die bei der PHP-Programmierung oder
bei den Servereinstellungen beachtet werden sollten. Dies wiirde den Rahmen unserer REDAXO-Doku
sprengen. Hier verweisen wir auf entsprechende Literatur zu diesem Thema.

1.9 Mehrfachinstallationen

Einem haufig geduRertem Wunsch der Community entsprechend, ist es seit Version 3.2 mdglich,
Redaxo mehrfach in einer Datenbank zu installieren. Die Unterscheidung der Installationen erfolgt durch
Setzen unterschiedlicher Tabellen-Prafixe.

In der Datei redaxo/include/master.inc.php ist der Tabellen-Prafix standardmafig auf “rex_" gesetzt:

SREX['TABLE PREFIX'] = "rex ";

Dieser Wert mul vor der Installation einer weiteren Redaxo-Version manuell geandert werden. Der Wert
wird beim Setup nicht abgefragt. Wird der Wert nicht vorab geandert, werden die Tabellen der
vorhergegangenen Installation tberschrieben.

HINWEIS:

Noch sind nicht alle Addons auf diese Einstellung hin angepasst, deshalb ist dieses Feature mit Vorsicht
zu genielRen!Weiterhin ist zu beachten, dass erstellte Exporte (Import/Export-Addon) nur in Installationen
importiert werden kénnen, die mit dem gleichen TABLE_PREFIX konfiguriert sind, wie diejenige, unter
der der Export erstellt wurde!
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1.10 Updatehinweise

Update von REX 3.x auf REX 4.0

Datenbank:

Die Datenbanktabellen wurde verandert.

Im Setup kann ein Update der Datenbank automatisiert durchgefiihrt werden.
Wichtig dabei ist, dass man zuvor die komplette Seite sichert!

Setup: Schritt 3 von 5

Datenbank anlegen
@ patenbank elnrichten

O patenbank einrichten und alte Gberschreiben falls verhanden [Varsicht - Alte Selte wird
komplett geloscht!]

O Dpatenbank existiert schon [Weiter ohne Datenbankim port]

O Dpatenbank aktualisieren von REDAXO 3.0/3.1/3.2 [worher Sichernl]

Beim Setup werden die vorhandenen Tabellenstrukturen an die neue Version 4 angepasst. Es werden
jedoch nicht die vorhandenen Tabelleninhalte verandert, so dass bestimmte Angaben in den Templates,
Modulen usw. von Hand angepasst werden missen. Dabei sind folgende Punkte zu beachten.

Templates:

alte Schreibweise, um ein Template einzubinden:

<?php include(SREX['INCLUDE PATH'] .'/generated/templates/2.template'’); 7>

neue Schreibweise:
// innerhalb von PHP Tags
$navTemplate = new rex_template(2);

include $navTemplate->getFile();

// ausserhalb von PHP Tags
REX_TEMPLATE[2]

CTYPES:
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Alle Ctypes sind nun via Backend zu verwalten.
Die Datei ctype.inc.php wurde komplett entfernt!
Ctypes kdénnen nun pro Template hinterlegt werden.

Allgemeines:

$REX['INCLUDE_PATH’], $SREX'MEDIAFOLDER] sind jetzt absolute Pfade!

Umbenennungen:

Dateien:
function_rex_modrewrite.inc.php -> function_rex_url.inc.php

Klassen/Methoden/Funktionen:
Alte Klassenbezeichnung ab nun NICHT mehr verwenden !

Klassen:

login -> rex_login

sql -> rex_sql

article -> rex_article

Methoden:

sql::query() -> sql::setQuery()
sql::get_array() -> sql::getArray()
sql::resetCounter() -> sql::reset()
sql::nextValue() -> sql::next()
sql::where() -> sql::setWhere()
Attribute:

sql->select -> sql->query
Funktionen:

title -> rex_title()

getUrIByld -> rex_getUrl()

Ruckwartskompatibilitat eingeschrankt durch:

Budgfixes:

Stand: 31. Dezember 2008

OOCategory::getArticles() 1. Parameter $ignore_offlines default-Wert von True auf False

geandert

OOMediaCategory::getRootCategories() 1. Parameter $ignore_offlines entfernt, da es kein status

bei Medienkategorien gibt
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2. Redaktion

Mit der Redaktion einer Webseite konzentrieren Sie sich auf die inhaltliche Verwaltung der Webseite. Der
Redakteur erhalt in den meisten Fallen die Programmteile in REDAXO, die er fir die Aufgabe bendétigt.
Alle anderen Teile werden dabei ausgeblendet.

Die Einschrankung der Benutzerrechte kénnen individuell vom Administrator oder Entwickler der
Webseite vergeben werden. In den folgenden Abschnitten finden Sie Informationen zur Redaktion einer
Webseite in REDAXO.

2.1 Strukturverwaltung

Artikel und Kategorie

Nach dem erfolgreichen Login in REDAXO ist die Strukturverwaltung die erste Seite die Sie sehen. Die
Strukturverwaltung ist der zentrale Bereich.

Das seitenbildende Element ist der Artikel. Er steht in der Regel fir eine Inhaltsseite ihrer Webseite. Fir
jeden Artikel kann ein Template ausgewahlt werden, der den Rahmen oder das Erscheinungsbild der
Webseite bestimmt. Uber die Funktion Status kann soweit programmiert, die Seite online und offline
geschaltet werden.

Die Verwaltung der Artikel erfolgt Gber die Kategorien. In REDAXO wird eine hierarchische Struktur
eingesetzt. D.h. Verschiedene Kategorien (Ordner) enthalten verschiedene Artikel (Inhalte). Jede
Kategorie hat einen Startartikel. Startartikel sind Einstiegsseiten einer Kategorie- im Normalfall
Ubersichtsseiten. Normale Artikel kénnen in beliebiger Anzahl erstellt werden.

Einem Artikel kann man ein Template zuweisen welches die Darstellungsform bestimmt. Ein Artikel
besteht aus mehreren Blocken und reprasentiert den eigentlichen Inhalt. Die Erstellung dieser Blécke
basiert auf Modulen. Mittels der Module werden Eingabemasken fir Textbausteine, Bilder u. a. definiert
und die Anzeige der dort eingegebenen Inhalte formatiert. Weiterhin hat der Artikel Metadaten die ihn
allgemein beschreiben (z.B. Kurzbeschreibung, Suchbegriff und Grafik). Kategorien kdbnnen auch in der
Form genutzt werden, um Navigationsstrukturen abzubilden. Fur die meisten Falle gilt: Was in der
Struktur zu sehen ist, sieht man auch auf der Sitemap und in der Navigation. Die Prioritat organisiert die
Reihenfolge.

Seite 25 von 95



FEE IEEEIRIENS REDAXO-Dokumentation (Version 4.x) Stand: 31. Dezember 2008

2.1.1 Kategorien

Kategorien werden, wie in einem Explorer oder Finder, zur Strukturierung und Verwaltung der Artikel
erstellt. Sie kdnnen wiederum andere Kategorien, als auch Artikel enthalten.

Erstellen (1)

Zum Erstellen einer neuen Kategorie, klicken Sie auf (+)-Symbol und geben Sie den Namen der
Kategorie ein und speichern Sie lhre Eingabe Uber die Schaltflache “edit_category” ab. Die so ersellte
Kategorie ist in den Funktion offline gestellt. Fiir die Verwaltung hat die Einstellung keinerlei Funktion.

Funktion/Status (2)

Diese Einstellung kann vom Entwickler ausgelesen und genutzt werden. Neben der Verwaltung kdnnen
Kategorien die Seitennavigation lhrer Webseite bilden. Uber die oben beschriebene Funktion
“online/offline” kann der Name sichtbar geschaltet werden. Diese Funktion wird in der Regel bei der
Programmierung eines Templates genutzt. Jede Kategorie enthalt nach dem Erstellen immer einen
Startartikel, der nicht geléscht oder in der Funktion offline/online verandert werden kann. Wechseln Sie in
die gewlinschte Kategorie, indem Sie auf den Namen der Kategorie klicken. Die Kategorie wird danach
mit den enthaltenen Artikeln angezeigt.

Prio (3)
Uber die Einstellung Prio kann die Reihenfolge der Kategorien in der Strukturverwaltung verandert
werden. Die Reihenfolge kann auch bei der Ausgabe der Kategorien auf der Webseite genutzt werden.

Strukturverwaltung AXO
Pfad : Homepage o

@ Kategorie Prio Kategorie editieren Status /Funkton
3 o CME Q) k.ategorie editieren/ldzchen

D MEW S 2 Kategorie editieren/loschen onling a

D BOARDS z Kategarie editieren/|&schen anling

D OPEN BOARD 4 Kategarie editieren/l&=schean onling

D ISERLISTE 5 Kategorie editieren/loschen onling

D & Kategarie editieren/|&schen anling

D MEIN PROFIL 7 Kategarie editieren/l&schean onling
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2.1.2 Artikel

Artikel sind die eigentlichen Inhalte. Ein Artikel besteht aus einem Artikelnamen, einem Template,
beschreibenden Daten (Metadaten) und dem eigentlichen Inhalt, welcher auf der Webseite im Normalfall
zu sehen ist.

In der Strukturverwaltung kommt man Uber die Kategorien zu den Artikeln und sieht diese immer
unterhalb einer Kategorien und deren Unterkategorien.

Es gibt zwei Artikel von Artikeln. Den Startartikel und den “normalen” Artikel. Ein Startartikel hangt immer
an einer Kategorien, d.h. es ist immer ein Startartikel in einer Kategorie vorhanden. Um weitere Artikel
anzulegen kann man neben dem Artikelnamen auf das Plus-lcon zu klicken und kann einen neuen
Artikel anlegen.

Mit online/offline kann man, wie bei den Kategorien auch, den Artikel aktivieren und deaktivieren.
Abhangig von der Programmierung wird dann dieser Artikel angezeigt oder nicht. Man kann beliebig
viele Artikel anlegen und Uber die “Prio” Spalte positionieren. Mit dem Template wird definiert in welchem
Rahmen ein Artikel dargestellt werden soll.

Inhalte werden Uber Blécke gepflegt. Wenn man auf dem Artikelnamen klickt springt man in die
Inhaltsverwaltung.

[Siehe 2.2 Inhaltsverwaltung]

H‘}’D Kategorie Prio Kategorie editieren Status/Funktion

B3 Redaxo 1 Kategorie editieren/lasche

[ Doku 2 kategorie editierenylasche

i 3 Kategorie editieren/|osche

B Forum 4 Kategorle editieren/lgsche

H‘}’D Artikelname Prio Template Erstellt am Artikeltyp Status/Funktion

8%  Erste Schritte 1 default 21. Mar. 2007 Startartikel andern Hoschen

D Schritte danach 2 default 19, Apr. 2008  Artikel dndern  Lbschen

|:| Und welter 3 default 19, Apr. 2008  Artikel andern  Loschen offline

Seite 27 von 95



FEE IEEEIRIENS REDAXO-Dokumentation (Version 4.x) Stand: 31. Dezember 2008

2.2 Inhaltsverwaltung

Ein eigentlicher Artikel, wie er auf der Webseite erscheint, wird Gber Blocke erstellt. D.h. es gibt einen
Artikel welcher mehrere Blocke hat (z.b. Einen Headlineblock, Einen Fliel3text etc).

Weiterhin hat ein Artikel auch Metainformationen, wie einen Artikelnamen, eine allgemeine Beschreibung
oder vielleicht auch Online und Offline Zeiten. Diese kénnen individuell iber das AddON Metainfo
erweitert werden.

Sofern mehrere Sprachen aktiviert sind, gibt es einen Artikel auch in mehrere Sprachen, quasi einen
parallelen Artikel. Dieser hat andere Inhalte und auch andere Metadaten.

Ein weiteres Feature kann man Uber die Templates definieren, den Spalten-/Bereichsmodus. Man kann
somit einen Artikel aufteilen und gestalterisch besser voneinander trennen.

2.2.1 Blocke/Module/Slices

Die eigentlichen Inhalte werden aus Modulen zusammengebaut. Man kdnnte sie auch Minitemplates
nennen, wobei eine unendliche Anzahl von diesen in einem Artikel méglich sind. Diese Module kénnen
sehr unterschiedlich sein. Mégliche Formen eines Moduls sind z.B. Headline, Fliesstext, Grafiken
hochladen und darstellen oder dynamische Listen aus Datenbanken, dynamische Grafiken,
Unternavigationen etc.

---------------------------- Block hinzufigen -

01 - Headline Editieren Léschen [~] [v]

Erste Schritte

fmmmmmmm oo cmomonnn Block hinzufigen i

---------------------------- Block hinzuflgen
01 - Headline

01 - Text und/oder Bild [textile]

01 - Text [textile]

03 - Bildgalerie

04 - Artikelweiterleitung

05 - Artikelliste

05 - Kategorienliste

---------------------------- Block hinzufiigen -|

01 - Headline Editieren Léschen [+] [v]

Links zu Redaxo

Zunéchst fangt man mit einem Block an und baut sich nun nach und nach seinen Artikel auf. Uber die
Blockliste kann man nun den entsprechenden Block auswahlen und bekommt eine EIngabemaske in der
man den entsprechenden Inhalt einpflegt. Uber zwei Icons kann der Inhalt noch oben oder unten sortiert
werden (Sofern die Verschiebebuttons nicht auftauchen, hat der Redakteur diese nicht aktiviert
bekommen)
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I ---------------------------- Block hinzufiigen |
D1 - Text [textile] Editieren Léschen [+] [v]

Fliesstext:

Block speichern | Block Ubernehmen

---------------------------- Block hinzufiigen |

Die Eingabemasken koénnen sich stark unterscheiden, da diese immer von der entsprechenden
Webseite abhangt. Es gibt verschiedene Varianten von Eingabemdglichkeiten. Es fangt an bei einfachen
Texteingaben bis zu speziellen Feldern fir Links und Medienauswahl.
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2.2.2 Metadaten

Metadaten sind Rahmendaten eines Artikels. Im aktuellen Bild sind z.B. neben dem Artikelnamen die
online und offline Zeit, sowie eine Beschreibung und weitere Felder angezeigt und fiir den Redakteur
pflegbar. Wie diese Metadaten verwendet werden hangt stark von der Programmierung ab. Z.B. Kdnnte
die Beschreibung eines Artikels fir Suchmaschinen verwendet werden, die Online/Offline Zeit fur eine

Sperrung und Dartstellung des Artikels. Metadaten lassen sich Uiber das System AddOn “Metainfo”
anpassen und erweitern.

Editier Modus | Metadaten/Sonstiges | Anzeigen

Allgemein

Name/Bezelchnung Erste Schritte

Online vom 19 «| |4 | | 2008 -

bis zum 19 | |4 | | 2008 hal

Beschrelbung

Suchbegriffe

Metafile/Bild D D D
Teaser

Artikeltyp Standard x

Metadaten aktualisieren
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2.2.3 Mehrere Sprachen

REDAXO ist Mehrsprachfahig. Sofern mehrere Sprachen aktiviert sind und auch der Admin dem
Redakteur die Sprachen oder eine spezielle Sprache zugewiesen hat, kann nun ein Artikel in den
verschiedenen Sprachvarianten angepasst werden.

Grundsatzlich ist ein Artikel immer in allen Sprachen vorhanden und unterscheidet sich durch den Inhalte
und die Metadaten. Wenn ein Artikel in einer Sprache geléscht wird, werden auch alle anderen
Sprachartikel geléscht. Darauf sollte man achten.

Ansonsten hat man eine Sprachauswahl und kann zwischen denen Artikel in den verschiedenen
Sprachen springen. Die Sprachen werden vom Admin tber “System>Sprachen” erweitert.

Sprachen : deutsch | englisch

Editler Modus | Metadaten/ Sonstiges | Anzelgen
———————————————————————————— Block hinzufligen ol

D1 - Text [textile] Editieren Loschen [~ [v]

Internet Professionell

"Mit kaum einer anderen Redaktionssoftware st e3s moglich, wirklich valide und barrierefreie
Websites zu erstellen. Gerade die extreme Anpaseit an die verschiedenen Bedlrfnisse ist eine der
groBen Starken dieses Redaktionssystems.”

"Dank des Cachings und des Iinsgesamt sehr schlai (1,5 MB) sind REDAXO-Websites normalerwelse
sehr schnell. Im Vergleich zu anderen Content-Mabystemen beeindruckt bel REDAXO wor allem die
Flexibilitat und Anpassungsfahigkelt.”

---------------------------- Block hinzufigen -
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2.2.4 Spalten

Es kann ein Spalten/Bereichsmodus aktiviert werden, welcher der Admin bei den Templates zuweisen
kann. Um verschiedene Spalten zu sehen muss das entsprechende Template vorher bei der Artikelliste
ausgewahlt sein. Dann tauchen die entsprechenden Spalten oberhalb der Inhaltsverwaltung auf und
man kann zwischen diesen springen.

Spalten: Hauptspalte | Rechte Spalte Editler Modus | Metadaten/Sonstiges | Anzelgen

---------------------------- Block hinzufligen b

01 - Headline Editieren Loschen [~] [v]

Rechte Spalte

---------------------------- Block hinzuflgen -

Dies ermdglicht es einen Artikel in mehrere Bereiche aufzugliedern und diese an verschiedenen Stellen
im Template einzubinden.

2.3 Medienpool

Uber den Medienpool kénnen Dateien auf den Server geladen, verwaltet und geléscht werden. Im
allgemeinen werden daruber Grafiken und Textdateien (z. B. Stylesheets) verwaltet. Es kénnen aber
auch beliebige andere Dateitypen bearbeitet werden. Der Medienpool wird nach einem Klick auf den
Link “Medienpool” in einem eigenen Fenster gedffnet.

 Medienpoal |

Strukiturverwaltung

Pfad : Homepage
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Medien verwalten

Alle Dateien, die mit dem Medienpool verwaltet werden, befinden sich in dem Ordner “files”. In dem
Medienpool werden nur die Dateien angezeigt, die Gber den Medienpool in das Verzeichnis geladen
wurden.

Um die Sortierung Ubersichtlicher zu gestalten, kann man Kategorien definieren und die hochgeladenen
Dateien diesen Kategorien zuweisen. In der Demo-Version von Redaxo wird z. B. zwischen Inhalts-
Bildern, Layout-Bildern und Stylesheets unterschieden. Es kdnnen beliebig viele Kategorien definiert
werden.

Medien: Ubersicht
Zu jeder Kategorie kann man sich die entsprechenden Dateien anzeigen lassen. Durch Klick auf den
Bildtitel erhalt man die Detailinformationen.

Medienpool

'ﬁedie.li"-l Datei hinzufiigen | Medienkategorien verwalten | Dateien Synchronisieren

Kategorien Scresnshots L% suchen

Thumbnail Dateiinfo / Beschreibung Funktionen
Inhaltsansicht: Wysiwyg Editar
|—| screenshot_wysiwygeditor.png [19,84 KBytes]

12-Ock-2007 | 15:28h | admin

Medienpool zur Verwaltung von Dateien /Bildern
il screenshot_medienpool.png [29,55 KBytes]

12-0ct-2007 | 15112h | admin

INEnD

Medien: Detailansicht

Klicken Sie in der Ubersicht einer Kategorie auf den Titel einer Datei,so gelangen Sie zu der
Detailansicht. Uber die Detailansicht kann man die Kategorie wechseln, die Datei andern, Titel-,
Beschreibungs- und Copyrighttexte einfligen oder die Datei I6schen. Uber die Schaltflache
“Aktualisieren” werden die Anderungen tibernommen.

Dateien kdnnen aus dem Medienpool nur geléscht werden, wenn die Datei nicht in einem Artikel/Block
eingefugt ist. Anderenfalls erscheint eine Warnmedung mit der Information, in welchen Artikeln diese
Datei eingebunden ist.
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Medienpool

Medien | Datei hinzufugen | Medienkategorien verwalten | Dateien Synchronisieren

Kategorien Screenshots bt
Detailinformationen
Titel Inhaltsansicht: Wysiwyg Editor
Medienkategorie Screenshots bt

Beschreibung

Copyright

Braita [ Hohe 790 px / 600 px

Dateinarms screenshot_wysivygeditor.png [19.84 KBytes]
Letztes Update 12. Olkt. 2007 - 15:28 [admin]

Erstellt am 12. Okt. 2007 - 15:27 [admin]

Datei austauschan I 7] m

[ Aktualisieran l [ Léschan ]

Medienkategorien verwalten

Unter der Uberschrift “Medienkategorien verwalten” kdnnen neue Kategorien angelegt und vorhandene
editiert oder geléscht werden. Zum Anlegen einer neuen Kategorie klickt man auf das Plus-Symbol
neben der Bezeichnung “Name” und tragt den Kategorienamen in das entsprechende Textfeld ein. Das
Editieren beschrankt sich auf eine Umbenennung der Kategorie. Kategorien kénnen nur geléscht
werden, wenn sie keine Dateien beinhalten. Ansonsten erscheint ein Warnhinweis.

Medienpool

Madien | Datei hmzufugen@diﬁnhtegaﬁen verwaltfipuateuen Synchronisieren

Pfad : Start

QD ID  Name Funktion
,[3 3 Inhalt - imeges Editieren
D 1 Layout cE3 Editiaren
D 2 Layou images Editianre
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Dateien hinzufiigen

Zum Hochladen von Dateien in den Medienpool bzw. das Verzeichnis “files”, wahlt man den Menlpunkt
“Datei hinzufigen”. Hier kann zu der Datei erganzend ein Titel angegeben werden. Um eine Datei gleich
richtig einer Kategorie zuzuordnen, kann beim Upload gleich die entsprechende Medienkategorie

auswahlen.

Medienpool

Hq‘dh‘n{_'[_i:-t;i hiﬂﬂl‘:‘l:.lg"l'ﬁ-_] Medienkategorien verwalten | Dateien Synchronisieren

Datei hinzufigen
Titel
Medisnkategoris Kaima Kategaorie W

Hinzufigan

Dateien synchronisieren

Um mehrere Dateien gleichzeitig in das Medienpool hochzuladen, gibt es die Funktion “Dateien
synchronisieren”. Alle per FTP in den Ordner “files” geladenen Dateien werden dann unter “betroffene
Dateien” gelistet. Man wahlt die Dateien mit einem Hakchen vor dem Dateinamen aus und die
entsprechende Medienkategorie. Durch Klick auf “Synchronisieren” werden dann alle gewahlten Dateien
in die ausgewahlte Medienkategorie eingespielt. Beim Synchronisieren einzelner Dateien kann man hier
auch gleich den Titel vergeben, bei mehreren Dateien mufd man das im Nachhinein in der jeweiligen

Detailansicht machen.

Medienpool

Medien | Datei hinzufiigen | Medienkategorien verl.'.lalter!@_ateien S\rnchrunisier_e_n:}

Dateien Synchronisieren

Titel

Medienkategorie };C;ine .Kat.egc\rie

[ Synchronisieren

Betroffene Dateien (2)

[l .os store
D _readme.txt

D Llle markieren
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3. Entwickler & Admin

In diesem Bereich finden Sie als Entwickler oder Administrator weiterflihrende Informationen zur
Entwicklung und Programmierung einer Webseite. Lernen Sie das Konzept von REDAXO kennen und
erweitern Sie so die Funktionen im Backend und auf Ihrer Webseite.

3.1 Templates

Mit Hilfe eines Templates wird das Layout einer Seite (eines Artikels) festgelegt. Hier wird die generelle
Struktur des Artikels einschlieRlich der Navigation definiert. Metatags, Stylesheets und Javascript kdnnen
eingebunden werden.

Alle Artikel, denen ein bestimmtes Template zugewiesen wird, erhalten dadurch ein einheitliches Layout.
Der artikelspezifische Inhalt wird jeweils iber die Funktion $this->getArticle() eingefiigt.

Es kénnen Templates erstellt werden, die in den Artikeln selektiert werden sollen, oder welche, die in
andere Templates eingebunden werden sollen.

3.1.1 Templates erstellen

In diesem Kapitel finden sie eine Anleitung wie man ein Template erstellen kann. Im einfachsten Fall
besteht ein Template aus einer leeren html-Seite und einer Referenz auf den aktuellen Artikel. Im
folgenden Beispiel sind bereits Redaxo-spezifische Elemente eingebaut. So z. B. zum Einfligen
artikelspezifischer Metadaten. Dies wird in den folgenden Kapiteln noch naher erlautert.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="de" lang="de">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1"/>

<title><?php print SREX['SERVERNAME'].' | ".htmlspecialchars($this->getValue("name")); ?
></title>

<meta name="keywords" content="<?php print htmlspecialchars($this-
>getValue("art_keywords")); 7>" />

<meta name="description" content="<?php print htmlspecialchars($this-
>getValue("art_description")); 7>" />

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="<?php echo SREX['HTDOCS PATH'] ?>files/main.css"
media="screen" /> 7>

</head>
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<body >

<?php

/* hier wird der artikelspezifische Inhalt eingebunden; $this verweist dabei auf den jeweils aktuellen
Artikel */

echo $this->getArticle();

>

</body>

</htm]>

Dieses Beispiel kann beliebig variiert werden. Das Layout wird in einem Template Ublicherweise
detaillierter definiert. So kénnen hier unterschiedliche Seitenbereiche, z. B. Kopf- und Ful3zeilen oder
mehrere Spalten formatiert und die Navigation eingebunden werden. Der artikelspezifische Inhalt wird in
einem beliebigen Bereich/Container eingefiigt. Es ist auch mdglich, die Inhalte mehrerer Artikel in einem
Template anzuzeigen. Ebenso ist es méglich mehrere Spalten im Template anzugeben. So kann neben
dem Hauptinhalt z.B. eine weitere Spalte fiir ,wichtige Informationen” bereitgestellt werden. Beispiele flir
Templates findet man im Downloadbereich von Redaxo: Templates zum Dowload .

3.1.2 Templates verwalten

Die Templates werden im Redaxo Backend unter der Rubrik “Templates” gespeichert.

Templates AXO
&

Oy D Tamplatebezeichnung Aktiv Funkanan

(] 1 afau ja

L] 2 v horzantal - vartica nain

(] a ! a

vakamara,de | redaxo.de | credits | 7 D.14Z sac | 04, Feb. Z00E

Hier kdnnen neben dem default Template auch weitere Templates flr Navigation und Inhalt angelegt
werden. Mit einem Klick auf

o

wird ein neues Template erstellt. Es wird eine leere Eingabemaske gedffnet. Beim Klick auf ein
vorhandenes Template 6ffnet sich eine Eingabemaske um das Template zu editieren.
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Template ediieren [ID=1]

Harma default
Al [¥] [Erscheint bei den Artikeln als Auswahl]
¥
Tamplate if($thiz-=getValue"kaywords")1= "") { i
$meta_suchbegriffe = htmlzpecialchars §thiz->getValue("keywardz"]1];
Y el {
frneta_suchbegriffe = htmlspecalchars(§amiclar]:
}
I

<IDOCTYPE htrnl PUBLIC *-//W3C/fDTD KHTML 1.0 Strict//EN"
“hitkp uff wuw. w3, org/ TR/ whtrn 1/ DTDY xhtrnll-strct. dbd ™ >
<htrnl wmilns="hitp i/ waw. w2 org/ 1993 xhtml® =mlilang="de" lang="de">

<hesd>

<mata htp-equiv="Contant-Typa" content="taxt/html; charset=lzo-3859-
1%

«<titla=<?php print $REX['SERVERMAME'].' | " $thiz-=getvalue"name"]; ?
F<ftide=

<=mata narma="kaywords" contant="<?php print $rmata_suchbagriffar ?
" =

<mets narme="desciption” contert="<?php print frmeta_beschreibung; ?
="

=<link rel="stylesheet" typa="textices" hrefe"<?php acho §REX
['HTDQCS_PATH') *=files/rrain, cas™ media="screen” />
EE
<fhead>
<hady =
<7
* hier wird der artikalspezifische Inhalt singebunden;
fthis verweist dabei auf den jeveils sktuellen Artikel *F

aechio  $this->getarticlal):
>

</bady>

< htrnl=

Spalten

| Template speichern ] [ Template Gbernehmen ]

Feld “Name”

Beim Editieren des Templates sollte als erstes die Bezeichnung fir das Template im Feld Name
eingetragen werden.

Template editieren [ID=1]

Harne default

Feld “Aktiv”
Im Feld “Aktiv” hat man die Méglichkeit das Template mit dem Status “Aktiv” zu versehen.

Alotiy [Erscheint bei den Artikeln als Auswahl]

Bei aktiviertem Status erscheint das Template in der Templateauswahl bei den Artikeln.

Strukturverwaltung REDAXO
Pfad 1 Homepage : Homa -

b ID  Kategurie Pric  Kategorie sditiersn Status /Funktian

og I Artikelname Prio Template Erntedlt am Artikeltyp Skatus /Funktion

82 1 |Home 1 dafault »] 1z o zoo7 Startartikel
yakamara.de | redas=o.de | cadits | 7 0.156 sac | 04. Fab. zo02
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Feld “Template”
Im Feld “Template” wird der eigentliche Quellcode flr das Template eingetragen.

Tamplate <?php e

ff Hotices ausschalten
i error_reporking(E_aLL ~ E_WOTICE);

i Satting
L R

{f Havigation Startzeite im vertikalen Blodk
i ($REA['START_ARTICLE_IL'] == $this->getValue("article_id"]) {
frnavTemplatald = "3";

ff Wavigation Inhaltsseiten hordzontal / vertikale
alse {

3

$navTamplatald = "2";

i Code
R R R

farticle = O0amtide: getArtideById($REX['START_ARTICLE_ID'], $REX['CUR_CLANG']);
farticlek = farticle->getValue(”_keywords"):
farticlel = Farticle->getDascriptioni )

fnavHeader = ';
ftnavTemplate = new res_termplatel$navTemplateId);
include $nevTemplate->=getFile();

i $thiz->getValue("deseiption™) 1= "") {
fmeta_beschrelbung = htmlspecialchars($this-=getalus("description™));:
1 alsa {
$mata_beschraibung = hitmlspacialchars{fartidal):
} v

Feld "Spalten"
Spalten

Spalten ersetzen die CTYPES, der Version 3 und machen das Definieren und Bearbeiten
unterschiedlicher Inhaltsbereiche einfacher. Sie werden direkt einem Template zugewiesen. Unter
“Spalten” hat man die Mdglichkeit neben dem Hauptinhalt weitere Spalten fiir das Plazieren von Inhalten
Zu erzeugen.

B Spalten

1 Hauptinhalt

2 Linke Spalte

Die Spalten werden ins Template mit $ this->getArticles(ID); eingebunden. ID ist hier die ID der Spalte.

<div class="Container-fuer-den-Hauptinhalt">
<?php
print $this->getArticle(1);

7>

<div class="Container-fuer-die-linke-Spalte">

<?php
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print $this->getArticle(2);
7>

</div>

Jedem Artikel kann in den Spalten dieses Templates eigener Inhalt zugewiesen werden. Man findet den
Zugriff auf die Spalten im Editiermodus eines Artikels.

Artikel

Pfad : Homepage : Team

Startartikel : Team

Spalten: Hauptinhalt | Links Spalte
---------------------------- Black hinzufigen

01 - Text [textile]

Die Inhalte der unterschiedlichen Bereiche werden flir diesen Artikel mit der Spalten-ID des jeweiligen
Bereiches gespeichert. Beim Aufruf des Artikels werden die Bereiche “Hauptinhalt” und “Linke Spalte” mit
den artikelspezifischen Inhalten angezeigt.

Speichern/Ubernehmen

Mit den Button Template Speichern / Template (ibernehmen werden die Anderungen gepspeichert. Beim
»1emplate speichern® wird das Template gespeichert und die Eingabemaske schlief3t sich. Bei ,Template
Ubernehmen® wird gespeichert und die Eingabemaske bleibt offen.

[ Ternplate speichern ] [ Termplate tbernehmen

3.1.3 Navigation

Es gibt unterschiedliche Méglichkeiten, eine Navigation festzulegen.

Externe Links

In Templates

Links auf externe Seiten werden in einem Template in der folgenden Form festgelegt:

<a href="http://www.redaxo.de">zur REDAXO Hompage</a>

In Modulen

In den Modulen hangt die Schreibweise fur einen externen Link davon ab, wie die Ein- und Ausgabe
definiert sind, welche Redaxo-Variablen verwendet werden und ob eine automatische Umwandlung
bestimmter Signalworter vorgesehen ist. Hier mul? berticksichtigt werden, mit welchem Modul man
aktuell arbeitet. Interne
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Links, manuell definiert

Soll in einem Template auf interne Seiten verlinkt werden, wird die gewlinschte Artikel-ID als Parameter
Ubergeben.

<a href="<7php echo rex getUrl(22) ?>">Interner Link Artikel 22</a>

Mit dieser Schreibweise funktionieren die Links auch wenn RexRewrite aktiv ist. Fur erweiterte Mod-
Rewrite-Features steht das Url-Rewrite Addon zur Verfliigung.

Interne Links, dynamisch erzeugt

Statt einer manuell erzeugten Navigation kann man diese auch dynamisch erstellen lassen. Dazu bieten
sich mehrere Moglichkeiten an. Man kann sowohl das OO-Konzept von Redaxo nutzen als auch die
Struktur mit Hilfe von SQL-Befehlen ermitteln und darstellen.

Im Downloadbereich findet man bei den Templates einige Beispiele fir Navigationen. Diese
Navigationen werden als neues Template angelegt und im default-Template eingefligt. Am Anfang des
default-Template wird die Template-ID der Navigation festgelegt.

/I Allgemeine Navigation

$navTemplateld = "3";

Neben einer Navigation kann man auch zwei oder mehrere Navigationen einbinden. Beispiel fir diese
Nutzung ware das auf der Startseite eine Horizontale Navigation angezeigt wird und auf den
Inhaltsseiten eine Doppelnavigation. Wobei die Hauptnavigation horizontal und die Subnavigation
vertikal verteilt wird.

// Navigation Startseite im vertikalen Block

if (SREX['START_ ARTICLE_ID'] == $this->getValue("article id")) {
$navTemplateld = "3";

} // Navigation Inhaltsseiten horizontal / vertikale

else { $navTemplateld = "2";

}

Das Einfugen (includen) des Navigation Template geschieht wie folgt.

$navTemplate = new rex_template($navTemplateld);

include $navTemplate->getFile();

Ab dieser Stelle hat man die Moéglichkeit auf die Variablen des Navigation Templates zuzugreifen.
Beispiel fiir das Einbinden der Variablen $ navLeftCol. In dieser wird im Navigationstemplate die
Navigation reingeschrieben.
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<?php print $navLeftCol; ?>

Das Template sieht an dieser Stelle dann wie folgt aus:

<?php

// Notices ausschalten

// error_reporting(E_ ALL * E NOTICE);

// Allgemeine Navigation $navTemplateld = "3";

/I Code

$article = OOArticle::getArticleByld(SREX['START ARTICLE ID'], SREX['CUR CLANG'));
$articleK = $article->getValue(" keywords");

$articleD = $article->getDescription();

// Einbinden des Navigation Template

$navTemplate = new rex_template($navTemplateld);

include $navTemplate->getFile();

if($this->getValue("description") 1= "") {

$meta beschreibung = htmlspecialchars($this->getValue("description™));
} else {

$meta_beschreibung = htmlspecialchars($articleD);

}

if($this->getValue("keywords")!="") {

$meta_suchbegriffe = htmlspecialchars($this->getValue("keywords"));

} else {

$meta suchbegriffe = htmlspecialchars($articleK); }

7>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="de" lang="de">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1"/>
<title>

<?php print SREX['SERVERNAME']." | '.$this->getValue("name"); 7>
</title>

<meta name="keywords" content="<?php print $meta_suchbegriffe; 7>" />
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<meta name="description" content="<?php print $meta_beschreibung; ?>" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="<?php echo SREX['HTDOCS PATH'] ?>files/main.css"
media="screen" /> 7>

</head>

<body >

<div id="site-content">

<div id="content">

<div id="main-content"> <div id="nav">

<?

/* hier wird die Navigation eingebunden; */

print $navLeftCol;

7>

</div>

<div id="main">

<? print $this->getArticle(1); ?>

</div>

</div>

</div>

</body>

</html>

Sitemap, dynamisch generieren

Nach dem gleichen Prinzip kann man eine Sitemap dynamisch generieren lassen. Das hat den Vorteil,
dass die Sitemap bei Anderungen an der Kategorie- oder Artikelstruktur automatisch aktualisiert wird.

Im Downloadbereich findet man diverse Beispiele fur Sitemaps:
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3.1.4 Mehrere Artikel einbinden

Der Inhalt des aktuell aufgerufenen Artikels wird durch Aufruf der Funktion $this->getArticle() eingeflgt.

Es kénnen dartber hinaus Inhalte beliebiger weiterer Artikel eingefligt werden. Dies geschieht, indem ein
neuer Artikel deklariert und diesem eine bestimmte Artikel-ID zugewiesen wird. Die ID gehért zu dem
Artikel, dessen Inhalt hier angezeigt werden soll. Er muf} in der Struktur definiert sein. In diesem Artikel
kénnen Inhalte gespeichert werden, die auf mehreren Seiten angezeigt werden sollen, z. B. die
Navigation oder eine News-Liste.

Der Inhalt wird ebenfalls durch Aufruf der Funktion eingefiigt.

Es ist mdglich, einen zusatzlichen Artikel mehrfach in eine Seite einzubinden oder mehrere
unterschiedliche Artikel innerhalb einer Seite einzubinden. Das folgende Listing soll das das Prinzip
erlautern.

<?php
/* hier wird der Inhalt eingefiigt, der zu dem aktuellen Artikel gehort */

echo "<div>".$this->getArticle()."</div>";

/* hier wird ein weiterer Artikel eingebunden */

$artikel 2 = new article; Sartikel 2->setCLang($REX['CUR_CLANG'));
$artikel 2->setArticleID(123);

echo "<div>".$artikel 2->getArticle()."</div>";

7>
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3.1.5 Includes

Einbinden von Templates

Wie in der Demo gezeigt, ist es moglich, zusatzliche Templates, die Sie in Redaxo erstellt haben, in das
default-Template oder auch innerhalb eines einzelnen Artikels einzulesen. Ein Beispiel fir den Einsatz ist
das Auslagern einer Navigation in einem Template. Durch die separate Ablage des Codes wird das
Template Ubersichtlicher. Das Layout kann dadurch leichter bearbeitet werden.

<7php

// innerhalb von PHP Tags
$navTemplate = new rex_template(2);
include $navTemplate->getFile();

7>

// ausserhalb von PHP Tags

REX TEMPLATEJ2]

Einbinden von php-Code in einer Textdatei

Es besteht auch die Moglichkeit, Programmcode in einer separaten Text-Datei auszulagern und diesen
dann mittels include()-Befehl an einer bestimmten Stelle in ein Template einzuflgen.

Die include-Datei kann beliebigen php-Code enthalten. Sinnvollerweise sollte sie in dem fiir includes
vorgesehen Ordner redaxo/include gespeichert werden. Wenn sie in einem anderen Ordner abgelegt
wird, muf’ bei dem include-Befehl die Pfadangabe entsprechen angepasst werden. Nach einer
allgemeinen Ubereinkunft werden include-Dateien mit der Endung .inc.php gespeichert.

Ein einfaches Beispiel:

<div>

<?php

// hier wird der ausgelagerte Code eingelesen\
include(SREX['INCLUDE_PATH']."/externerCode.inc.php');
7>

</div> <div>

<?php

// hier wird der Seiten-Inhalt eingelesen

$this->getArticle(); 7>

</div>
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3.1.6 Metadaten/Sonstiges

Redaxo bietet die Moéglichkeit, fur jeden Artikel spezifische Metaangaben zu definieren und auszugeben.
Dadurch kénnen die Seiten z. B. von den Suchmaschinen gezielter gefunden werden oder man kann
jeder Seite ein eigenes Bild und einen kurzen Text als Header zuweisen.

Die Festlegung dieser Meta-Informationen erfolgt in der Einzelansicht des Artikels. Der gewlnschte
Artikel wird ausgewahlt und die Bearbeitungsmaske “Metadaten/Sonstiges” aufgerufen.

Editier Modus | Metadaten/Sonstiges |

Metadaten wurden aktualisiert

Allgemein

Name/Bezelchnung Team

Online vom 2 | |6 | | 2008 i

bis zum 2 |6 | | 2008 bl

Beschrel bung Dieser Artikel enthalt eine Beschreibung aller Mitglieder des
Redaxc-Teams.

Suchbegriffe Regaxo, Jan, Markus, Thomas, Welfgang, Peter

Metafile/Blld rex.gif D D D

Teaser ot

Artikeltyp Standard x

Metadaten aktualisieren

Online vom - bis zum

Es besteht die Moglichkeit, hier einen Zeitrahmen vorzugeben, innerhalb dessen der Artikel online sein
soll.

Seitenspezifische Metatags

Die Felder “Name/Bezeichnung”, “Beschreibung” und “Suchbegriffe” kdnnen genutzt werden, um
seitenspezifische Metatags in einen Artikel einzufligen. Diese Felder kénnen aber genausogut flr
Ausgaben im Frontend genutzt werden. Zum Aufrufen dieser Informationen werden in dem Template
folgende Befehle eingefligt:
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// Titel

<title><? echo S$this->getValue("name"); ?></title>

// Beschreibung
<meta name="description" content="<? echo $this->getValue("description"); ?>" />
//'Suchworte

<meta name="keywords" content="<? echo $this->getValue("keywords"); 7>" />

Seitenspezifische Bilder

Dem Artikel kann hier ein spezielles Bild zugewiesen werden. Der Aufruf dieses Bildes zum Artikel erfolgt
Uber den Befehl

$this->getValue("file")
//'So kann man das Bild in einem Template/Modul anzeigen lassen:
<img src="files/<? echo $this->getValue("file"); 7>" />

// Hier wird angenommen, dass sich die Bilder im Medienpool, d. h. im Ordner files, befinden.

Teaser

Der Artikel kann durch Selektion des Feldes “Teaser” als Teaser gekennzeichnet werden. In der
Datenbank wird in der Tabelle rex_article der Wert fiir die Spalte “Teaser” auf 1 gesetzt und kann so tber
ein entsprechendes Modul selektiert werden. Den Wert erhalt man Gber den Befehl

$var = $this->getValue("teaser");

Artikeltyp

Falls mehr als ein Artikeltyp definiert wurde, kann hier eine Auswahl und Zuweisung eines Typs zum
Artikel erfolgen.

Sonstige Funktionen

In Abhangigkeit von den Berechtigungen eines Benutzers, erhalt dieser weitere Funktionen angezeigt.
Hierzu mull man entweder als Admin eingeloggt sein oder man muR ein User sein, dem entsprechende
Rechte bei der Rechtevergabe eingeraumt wurden.
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Startartikel
Dieser Artikel ist ein Startartikel

Inhalte kopieren

von Sprache deutsch -l

nach Sprache deutsch b |

Inhalte kopieren E

Artikel kopieren

in Kategorie Was ist REDAXO b

Artikel kopleren §

Kategorie verschieben

nach | was ist REDAXO

it

Kategorie verschieben

copyContent — Inhalte von einer Sprache in eine andere kopieren

Hat der Benutzer die Berechtigung “copyContent” und sind mehrere Sprachen eingerichtet, so bekommt
er hier die Moglichkeit angezeigt, Inhalte eines Artikels von einer Sprache in eine andere zu kopieren.
Dies ist nitzlich, wenn die Module eines Artikels zur Ubersetzung in eine andere Sprache kopiert werden
sollen.

copyArticle — Artikel kopieren

Benutzer mit der Berechtigung “copyArticle” haben hier die Moglichkeit einen Artikel in eine andere
Kategorie zu kopieren. Die Kategorien werden hier zur Auswahl angezeigt.

moveCategory (nur Startartikel) — Kategorie verschieben

Benutzer mit der Berechtigung moveCategory kdnnen komplette Kategorien verschieben. Dies geschieht
durch Verschieben des Startartikels dieser Kategorie. Die Kategorie wird dann mit allen Artikeln und
Unterkategorien verschoben.

moveAtrticle (“normale” Artikel) — Artikel verschieben

Artikel, die keine Startartikel sind, kdnnen einzeln in eine andere Kategorie verschoben werden. Hier
wird dann statt “Kategorie verschieben” die Option “Artikel verschieben” angezeigt.

Artikel verschieben

Artikel verschieben I Was Ist REDAXO ;I

Artikel verschieben I

Artikel kopleren

In Kategorie | Was ist REDAXO hd|

Artikel kopleren I
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3.2 Module & Aktionen

Module werden bei Redaxo gebraucht, um die Artikel mit Inhalt zu fillen.

Module bestehen normalerweise aus zwei Teilen, einem Eingabe- und einem Ausgabebereich. Der
Redakteur, der eine Seite bearbeitet, sieht nur den Eingabebereich. Im Ausgabeteil wird festgelegt, wie
die Eingaben des Redakteurs im Frontend angezeigt werden sollen. Hier knnen die Eingaben
bearbeitet, erganzt und formatiert werden.

Module

Module | Aktionen

4“'@ ID Modulbezeichnung

3 1 01- Headline

I 2 01 - Text und/cder Bild [textile]
I 3 01 - Text [textile]

3 9 03 - Blidgalerle

I B 04 - Artikelweiterleitung

|| 3 05 - Artikelllste

3 & 05 - Kategorienliste

Wenn Sie z. B. im Backend der Demo auf “Module” klicken, bekommen Sie diese Liste angezeigt:

Das Modul “Headline” erméglicht die Eingabe eines Textes, der auf der Seite als Uberschrift formatiert
wird. Mit Hilfe des Moduls “Bildergalerie” gibt der Redakteur eine Auswahl von Bildern vor, die in einer
Bildergalerie angezeigt werden. Das Modul “Text [textile]” verwendet das Redaxo-AddOn “Textile”, das in
Kapitel 3.4.7 Textile beschrieben wird.

Fir die Speicherung der verschiedenen Inhalte werden REDAXO-eigene Variablen verwendet (s. Kapitel
3.2.2 Redaxo-Variablen).

Bei einer “blanko”-Installation von Redaxo ist die Liste der Module leer. D. h. Sie missen die Module, die
Sie brauchen, entweder selbst erstellen, oder fertige Module aus der Demo oder dem Downloadbereich
in Ihre installierte leere Version kopieren.

Download von Modulen

Wer sich nicht die Mihe machen mdchte, sich seine eigenen Module zu basteln, kann sich im
Donwloadbereich fiir Module nach etwas Passendem umsehen. Hier werden etliche Module zu
Formularen, Listen, Galerien u. v. m. von den Redaxo-Mitgliedern zur Verfliigung gestellt.

Aktionen

Wie man an dem Screenshot erkennen kann, werden Aktionen in Verbindung mit Modulen genutzt. Mit
einer Aktion kénnen die in einem Modul eingegebenen Variablenwerte bearbeitet werden. Es sind
beliebige Operationen mdglich. Wollen Sie z.B. beim Editieren eines Blocks, die Eingabe eines
Textfeldes Uberprifen, dann kénnen Sie dies mit Hilfe einer Aktion tun. Die Eingabe kann, je nach
Definition und Programmierung der Aktion, Uberpruft, korrigiert und veréndert werden.
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Die Definition und Funktionen einer Aktion erfolgt in einer einfachen Eingabemaske. Stehen Aktionen zur
Auswabhl, so wird bei der Erstellung oder Bearbeitung eines Moduls, diese Auswahl angezeigt und kann

dem Modul hinzugefuigt werden.

3.2.1 Module erstellen

Im Downloadbereich finden Sie zahlreiche fertige Module zu den unterschiedlichsten Themen
(Downloadbereich fur Module). Es gibt Module fiir Texteingaben, fiir das Erstellen von Formularen und
Artikellisten, zum Einbinden von Bildergalerien und vieles mehr. Sie kdnnen sich diese Module in lhre
eigene Redaxo-Installation kopieren und damit arbeiten. Sollten Sie spezifische Module benétigen, die
noch nicht fertig vorliegen, ist es empfehlenswert sich zunachst einmal die Module der Demo-Version
anzusehen, um etwas Uber den sinnvollen Aufbau von Modulen und die Verwendung von Redaxo-

Variablen zu erfahren.

Module

Module | Aktionen

o

GO0 DOE @

ID

Modulbezeichnung

04 -

a5 -

a5 -

- Headline
- Text und/oder Blld [textlle]
- Text [textile]

- Text - WYSIWIG -

i - Blldgalerie

Artikelwelterleltung
Artikelllste

Kategorienllste

Wollen Sie ein neues Modul anlegen, klicken Sie auf das kleine Plus-Zeichen oben links Uber der
Modulliste. Es erscheint eine Maske mit drei Eingabefeldern jeweils fir den Modulnamen, die
Moduleingabe und die Modulausgabe. In der Moduleingabe legen Sie fest, wie die Eingabemaske im
Backend aussieht und welche Daten vom Redakteur eingegeben werden sollen. In dem Feld fir die
Modulausgabe legen Sie fest, wie die eingegebenen Daten verarbeitet und im Frontend angezeigt

werden.
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Modul editieren [ID=3]

Name [01 - Text [textile)

Eingabe <?php

//---MODULE BY-------------=---=----
/i-- blumbeet - web.studlo

/i-- Thomas Blum

/f-- www.blumbeet.com

If{O0Addon: isAvailable( 'textile'))
{

F

wrtrem e Bl et mit o debenmm 1 e S

Ausgabe =?php

If{O0Addon: : IsAvallable( 'textile')})
{

/i Fllesstext
Stext = "';
IF{REX_IS_VALUE[1])
{

/i Dlese 3 Zellen dirfen keine fihrenden Leerzelchen besitzen!
Stext =<<<EQD

FEW LOTRAL AL LIETTT

Madul speichern I Modul dbernehmen |

Am besten lernen Sie die Module kennen, wenn Sie sie sich im Detail ansehen und damit arbeiten. Um
das grundlegende Prinzip zu verdeutlichen, ist hier ein Beispiel flr ein ganz einfaches Modul, quasi die
Super-Simpel-Version:

Beispiel:
Moduleingabe:

Fir die Eingabe wird ein Textfeld definiert, in dem ein kurzer Text eingegeben werden kann. <input
type=text size=20 name=VALUE[1] value="REX_VALUE[1]">

Modulausgabe:

Der Text wird als Uberschrift wiedergegeben. <h1>REX_VALUE[1]</h1> Login Passwort
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3.2.2 Redaxo-Variablen

Die Redaxo-Variablen werden verwendet, um die Daten einer Seite, einer Kategorie oder
Systemangaben zunachst in der Datenbank zu speichern und sie anschlielend natirlich auch wieder
auszulesen, auszuwerten und anzuzeigen.

Es wird zwischen folgenden Variablentypen unterschieden:
* Konstanten
* Variablen fiir die Moduleingabe
* Variablen fur die Modulausgabe
* Variablen fur Aktionen

* Variablen fir Systemangaben

Sie werden hier zunachst einmal gelistet. Ein ausfihrlichere Beschreibung wird folgen.
Konstanten:
REX_ARTICLE[..]
REX_ARTICLE_ ID
REX_ARTICLE_VAR]..]
REX_CATEGORY_ ID
REX_CLANG_ ID
REX_CTYPE_ID
REX_MODULE_ID
REX_SLICE_ID
REX_TEMPLATE]J..]
REX_TEMPLATE_ID
REX_USER
REX_USER_ID
REX_USER_LOGIN

Variablen fiir die Moduleingabe:
INPUT_HTML

INPUT_PHP

REX_HTML
REX_LINK_BUTTONI..]
REX_LINKLIST_BUTTON]..]
REX_MEDIA_BUTTON]..]
REX_MEDIALIST_BUTTONI..]
REX_ PHP

VALUEI..]
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Variablen fiir die Modulausgabe:
REX_HTML
REX_HTML_VALUE]..]
REX_IS_VALUE]..]
REX_LINK]..]
REX_LINK_IDI..]
REX_LINKLISTI..]
REX_MEDIA[..]
REX_MEDIALISTI..]
REX_ PHP
REX_VALUE]..]

$REX_ACTION:
$REX_ACTION['ARTICLE_ID']
$REX_ACTION['CLANG_ID']
$REX_ACTION['CTYPE_ID']
$REX_ACTION['EVENT]
$REX_ACTION[HTML]]
$REX_ACTION[LINKI[..]
$REX_ACTION['MEDIATL..]
$REX_ACTION['MEDIALISTI..]
$REX_ACTION['MSG]]
$REX_ACTION[MODULE_ID']
$REX_ACTION[PHP]
$REX_ACTION['SAVE']
$REX_ACTION['SLICE_ID']
$REX_ACTION['VALUET[. ]

Variablen fiir Systemangaben ($REX):
SREX['ACKEY[..]
SREX['ADDON[..]
SREX['CLANG']
$REX['CUR_CLANG"
SREX['DB[..]
$REX[ERROR_EMAIL
SREX['EXTPERM]
SREX['EXTRAPERM]
SREX['FILEPERM]
SREX['GG]
$REX[HTDOCS_PATH]

Stand: 31. Dezember 2008
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$REX['INCLUDE_PATH]
$REX['INSTNAME']
$REX['LANG]
$REX['MAXLOGINS']
$REX['MEDIAFOLDER']
$REX['MINOR_VERSION']
$REX[MOD_REWRITE']
$REX['MYSQL_VERSION]
$REX[NOFUNCTIONS]
$REX[NOTFOUND_ARTICLE_ID']
$REX['PERM]
$REX['PSWFUNC']
$REX['REDAXO']
$REX['RELOGINDELAY']
$REX['SETUP']
$REX['SERVER']
$REX['SERVERNAME]
$REX['SESSION_DURATION']
$REX['START ARTICLE_ID']
$REX['START_CLANG_ID']
$REX['START_PAGE']
$REX['SUBVERSION']
$REX['SYSTEM_ADDONS']
$REX['TABLE_PREFIX']
$REX['TEMP_PREFIX]
$REX['VARIABLES']
$REX['VERSION']
$REX['USE_ETAG']
$REX['USE_GZIP']
$REX['USE_LAST_MODIFIED]
$REX['USE_MD5]
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3.2.3 Aktionen

Mit einer Aktion kénnen die in einem Modul eingegebenen Variablenwerte bearbeitet werden. Es sind
beliebige Operationen mdglich. Wollen Sie z.B. beim Editieren eines Blocks, die Eingaben von Daten
Uberprifen, dann kénnen Sie dies mit Hilfe einer Aktion tun. Die Eingaben kénnen, je nach Definition und
Programmierung der Aktion, Uberpruft, korrigiert und verandert werden.

Die Definition und Funktionen einer Aktion erfolgt in einer einfachen Eingabemaske. Alle Aktionen
werden im Bereich “Aktionen” aufgelistet. Bei der Erstellung oder Bearbeitung eines Moduls wird diese
Liste zur Auswahl angezeigt und kann dem Modul hinzugefligt werden.

Die Liste sehen Sie, wenn Sie im Bereich “Module” auf den Link “Aktionen” klicken.

Module: Aktionen

Module | Aktionen
1 Aktion wurde aktualisiert

QE ID Aktionsname Preview-Event(s) Presave-Event(s) Postsave-Event(s)

[a] 1 REX_VALUEs (neue Version) aus EDIT

Aktionen erstellen oder bearbeiten

Zum Erstellen einer neuen Aktion, klicken Sie auf das kleine Pluszeichen oberhalb der Liste. Zum
Bearbeiten einer vorhandenen Aktion, klicken Sie auf deren Namen. Es erscheint eine Eingabemaske,
die mehrere Mdglichkeiten zur Bearbeitung bietet.

Es qgibt drei Arten von Aktionen.

Preview-Action: Die Aktion wird vor dem Anzeigen des Moduls ausgefiihrt.
Presave-Action: Die Aktion wird vor dem Speichern des Moduls ausgefiihrt.
Postsave-Action: Die Aktion wird nach dem Speichern des Moduls ausgefiihrt.
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Aktion bearbeiten [ID=1]

. Dezember 2008

Aktionsname |re:mame: Mehr als 10 REX_VALUEs (aus dem Downlcadbereich)

Preview-Action [Wird vor dem Anzeigen des Moduls ausgefiihrt]

Eingabe

Alle Werte sind In $REX_ACTION verflgbar

zugewlesene(s) Event(s) |ED1T - Belm Bearbeiten des Moduls
Mehrfachauswahl mit STRG

Presave-Action [Wird vor dem Speichern des Moduls ausgefiihrt]

Eingabe <7php

/* Newve Version der "rexname"-Actlon, laeuft mit REX 4.0.
Diese muss nur als Presave-Action fuer ADD und EDIT
elngetragen werden. Anschliessend wird sle elnem Modul
rugeordnet. In diesem muss dann bel Eingabe UND Anzelge
als erstes Folgendes stehen:
=?php $rexname = split('~~', "REX_VALUE[1]"};
$GLOBALS[ 'rexname'] = $rexname; 7>

Damit stehen im Modul die Variablen $rexname[0] bis
grexname[98] zur Verfuegung. REX_VALUE[1] kann dann in
diesem Modul nicht mehr fuer andere Zwecke verwendet

vasmednm Cmmbamel Lok Dmmmet mleb mamb dmdme = oo e

Alle Werte sind In $REX_ACTION verflgbar

zugewlesene(s) Event(s) ADD - Belm Hinzuflgen des Moduls
EDIT - Beim Bearbeiten des Moduls
DELETE - Belm Léschen des Moduls

Mehrfachauswahl mit STRG

Jeder Aktion kénnen bis zu drei Events zugewiesen werden.
ADD: Ausfiihren beim Hinzufligen des Moduls

EDIT: Ausfiihren beim Bearbeiten des Moduls

DELETE: Ausfiihren beim Léschen des Moduls

Bei einer Preview-Action hat man nur die Méglichkeit, den Event “EDIT” auszuwahlen. Bei Pre- oder

Postsave Action hat man alle drei Wahimaoglichkeiten.

Aktionen einem Modul zuweisen

Bei der Erstellung oder Bearbeitung eines Moduls wird in der Bearbeitungsmaske eine Liste aller

Aktionen angezeigt, die dem Modul nun zugewiesen werden kénnen.

Maodul speichem | Modul dbermehmen |

Aktion hinzufiigen

Aktlon [ rexname: Mehr als 10 REX_VALUEs (neue Version) aus dem Downloadbereich

Aktion hinzuflgen
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Aktionen — Download

Die Liste der im Downloadbereich angebotenen Aktionen ist zur Zeit noch recht Ubersichtlich. Aber zum
Kennenlernen der Moglichkeiten lohnt es sich sicher, ein Blick darauf zu werfen.

Beispiel: Mehr als 10 REX_VALUEs

Dies ist ein Beispiel aus dem Downloadbereich, das fiir die Version 4.0 erstellt wurde. Und Herzlichen
Dank an Martin R. Findert fUr die ausfihrliche und hilfreiche Beschreibung.

<?php
/* Neue Version der "rexname"-Action, laeuft mit REX 4.0.

Diese muss nur als Presave-Action fuer ADD und EDIT eingetragen werden. Anschliessend wird sie
einem Modul zugeordnet. In diesem muss dann bei Eingabe UND Anzeige als erstes Folgendes stehen:

<?php $rexname = split('~~', "REX_VALUE[1]");
$GLOBALS['rexname'] = $rexname; ?>

Damit stehen im Modul die Variablen $rexname[0] bis $rexname[98] zur Verfuegung. REX_VALUE[1]
kann dann in diesem Modul nicht mehr fuer andere Zwecke verwendet werden (natuerlich laesst sich
auch jeder andere REX_VALUE verwenden).

Achtung: Werte, die in $rexname[n] gespeichert werden, duerfen nicht den Substring '~~' enthalten!
*/

/I Sicherheitsabfrage: REX_VALUE[1] sollte noch nicht beschrieben sein
if (SREX_ACTION['VALUE'1] ==") {

$newname ="";

/l Anlegen eines Strings mit 99 Feldern, durch ~~ getrennt

for ($c = 0; $c < 99; $c++ ) {

/I Pruefen von $rexname[0] bis $rexname[98] - sind sie gesetzt,
// dann werden sie im String abgelegt. Anderenfalls wird nur

/[ das naechste '~~' angehaengt.

if (isset($rexname[$c])) {

$newname .= $rexname[$c] . '~~';

}

else { $newname .= '~~'; }

}

/I Der Gesamtstring wird in REX_VALUE[1] abgespeichert
$REX_ACTION['VALUE'][1] = $newname;

}

?7>

Seite 57 von 95



FEE IEEEIRIENS REDAXO-Dokumentation (Version 4.x) Stand: 31. Dezember 2008

3.3 Benutzer/Rechtevergabe

Durch das Anlegen verschiedener Benutzer-Accounts, regeln Sie die Rechtevergabe in REDAXO. Mit
der Konfiguration des Accounts geben Sie Programmteile und Funktionen in REDAXO frei und kénnen
so auch sensible Bereiche verstecken und sperren.

Benutzer
#'ﬁ Name Login
'ﬁ Adminlistrator rexd0

Beispiele fiir die Rechtevergabe bzw. fir ihre Einschrankung kénnen sein:
REDAXO-Navigation

So kénnen z.B. die Bereiche Templates und Module fiir Redakteure ohne Programmierkenntnisse
gesperrt und der Bereich Medienpool frei geschaltet werden.

Kategorien und Artikel

Sie kdnnen innerhalb der Strukturverwaltung bestimmte Kategorien und Artikel freigeben oder durch
Nicht-Freigabe die Bearbeitung bestimmte anderer Seiten sperren.

Module
Uber die Vergabe von Zugriffsrechten auf Module kénnen die Modullisten und Bldcke in den Artikeln frei
oder gesperrt geschaltet werden.

Es kdnnen beliebig viele Nutzer definiert werden. Der Administrator wird normalerweise bei der Redaxo-

Installation automatisch angelegt.
Name

@ Adrministrator

Um einen neuen Benutzer anzulegen, klickt man auf das Symbol oben links in der Rubrik ‘Benutzer’.
Dann bekommt man eine Maske angezeigt, die samtliche Optionen enthalt, die man einem Benutzer
zuweisen kann.
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Meusn Banutzer anlegen

BanutEarnams |'|:5'_|:i_-'|utgcr Pagawart EfdoShIZER

Hama |.._ M Beschralbung kann alles, darf alles

[T Admin [Alle Rechte [ Alles [+ Status
sichtbar)

Sprachenzugriff Srutsch
wifushell

Mehrfachauswahl mit STRG

Hier werden zunachst Benutzername und Passwort festgelegt, welche der Benutzer beim Login angeben
mufR. Name und Beschreibung dienen nur zur Ubersichtlichkeit im Backend, falls mehrere Benutzer
angelegt werden. Sie sind nicht zwingend erforderlich.

Durch Setzen eines Hakchens bei ,Admin (Alle Rechte / Alles sichtbar)“ kann man pauschal alle Rechte
an diesen Nutzer vergeben. Ansonsten kdnnen einzelne Rechte durch Selektieren der Listenpunkte mit
gedrickter Strg-Taste (Windows)/Apfel/cmd-Taste (Mac) gezielt ausgewahlt werden.

Das Hakchen bei ,User ist aktiv® ist standardmafig gesetzt. Durch Deaktivierung kann man den User
sperren ohne ihn gleich I6schen zu missen. Ist eine Seite in mehreren Sprachen angelegt, kann der
Zugriff auf einzelne Sprachen beschrankt werden.

Die folgenden Rechte kdnnen einem Benutzer zugesprochen werden.

Allgemein addon[]
import[]
mediapeool[]
metainfo[]
meodule[]
specials[]
template[]
user[]

Mehrfachauswahl mit STRG

Der Bereich ,Allgemein® regelt den Zugriff auf die Bereiche im Redaxo-Backend.
* addon[ ]: Der Benutzer erhalt Zugriff auf den Bereich Addons.
*import[ ]: Er darf die import/export-Funktionen nutzen.
* mediapool[ ]: Er erhalt Zugriff auf den Bereich Medienpool.
* metainfo[ ]: Er darf eigene Metadatenfelder definieren.
* module[ ]: Er kann Module erstellen oder verandern.
* specials[ ]: Er darf Einstellungen am System vornehmen oder neue Sprachen verwalten.
* template[ ]: Er erhalt die Mogiichkeit Templates erstellen oder verandern.

* user[ ]: Er kann andere Benutzer anlegen und verandern.
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Optionen

accesskeys[]
advancedMaode[]
articleZstartpage[]
be_search[medienpool]
be_search[structure]
copyArticla[]
copyContent]]
movebrticla] ]
maoveCategory[]
moveSlica[ ]

Mehrfachauswahl mit STRG

Stand: 31. Dezember 2008

Der Bereich ,Optionen® regelt bestimmte Einstellungen flir Redakteur-Funktionen. Hier wird festgelegt,

ob dieser Benutzer

* accesskeys] ]

Accesskeys im Backend verwenden darf. Ein Erklarung zu Accesskeys finden Sie hier:

http://www.barrierefreies-webdesign.de/knowhow/accesskey/accesskey.html

* advancedMode] ]

die Metadaten zu den Artikeln sehen und bearbeiten darf.

* article2startpage| ]

einen Artikel in einen Startartikel umwandeln kann.

* be_search[medienpool]

im Medienpool die Suchfunktion verwenden darf.

* be_search[structure]

in den Kategorien oder Artikeln die Suchfunktion verwenden darf.

* copyAtrticle[ ]

Artikel in eine andere Kategorie kopieren darf. Ist diese Berechtigung aktiviert, wird die Option zum

Kopieren bei den Metadaten angezeigt.
* copyContent][ ]

den Inhalt eines Artikels von einer Sprachversion in eine andere Sprache kopieren darf. Ist diese
Berechtigung aktiviert, wird die Option zum Kopieren bei den Metadaten angezeigt.

* moveAtrticle[ ]

,normale“ Artikel in eine andere Kategorie verschieben darf. Ist diese Berechtigung aktiviert, wird die
Option zum Verschieben bei den Metadaten angezeigt. Dies erfolgt nur bei normalen Artikeln. Fir
Startartikel gilt die Entsprechung “moveCategory”.

* moveCategory][ ]

durch Verschieben eines Startartikels die komplette Kategorie in andere Kategorien verschieben

darf. Diese Option wird bei den Metadaten nur bei Startartikeln angezeigt.

* moveSilice[ ]
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Blocke/Slices im Artikel verschieben darf.
* publishArticle[ ]

Artikel online/offline stellen darf.
* publishCategory|[ ]

Kategorien online/offline stellen darf.

D Alle Kategorien

Kategorien Home

Team

System
Was ist REDAXO
Fir wen ist REDAXO
Features
Screenshots

Erste Schritte
Redaxo
Daku
Wil
Forum

FAQ

Kontakt / Impressum

Mehrfachauswahl mit STRG

Durch Anklicken der Checkbox bei ,Alle Kategorien kann man pauschalen Zugriff auf alle Kategorien
und Artikel gewahren. Ansonsten kann man einzelne Kategorien selektieren.

I:‘ Alle Medienordner

Medienordner Inhalt - images
Schritte
Screenshots
Team

Layout - ess5
Bildgalerie

Layout - images

Mehrfachauswahl mit STRG

Es kann ein Zugriff auf alle oder auf einzelne “Medienordner” gewahrt werden.
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A0

Module 01 - Headline

01 - Text und/oder Bild [textila]
01 - Text [textile]

02 - Bildgaleria

04 - Artikelweiterleitung

05 - Artikelliste

03 - Kategorienliste

Mehrfachauswahl mit STRG

Hier wird festgelegt, mit welchen Modulen der Benutzer die Inhalte bearbeiten darf.

Extras editContentCnly[]

Mehrfachauswahl mit STRG

RS REDAXO-Dokumentation (Version 4.x) Stand: 31. Dezember 2008

Das Feld Extras dient fir alle Rechte, die man per Addon/Modul/Template einbauen und verwenden

kann. Falls Extras festgelegt wurden, kann hier der Zugriff darauf gewahrt werden.

editContentOnly[ ]

Benutzer mit dieser “Berechtigung”, die eigentlich eine Einschréankung ist, dirfen nur Inhalte verandern,

nicht aber Anderungen an der Struktur vornehmen.
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3.4 AddOns

AddOns erweitern den Funktionsumfang von REDAXO. Sie ermdglichen z. B. den import und Export von
Daten, die Skalierung von Grafiken oder den Mailversand. Andere AddOns dienen zum Einbinden von
Editoren, wie dem Textile und dem TinyMCE.

AddOns \
\_._-'."
Name Installiert Aktlviert Entfernan

Eﬁ" image_resize [?]  §a - re-installieren ja - deaktivieren de-Installleren fischer

E;} import_export [¥]  ja = re=installieren ja = deaktivieren de=Installleren System AddOn
5% metainfo [7] ja - re-installieren ja - deaktivieren de-Installleren System AdcOn
5 phpmailer [7] neln - installieren nicht installiert nicht installiert Bschen

E:,‘I rextile [¥] @ - re-installieren ja - deaktivieren le-Imstalllenen i)

f_}' tinymece [7] neln - Installieren nicht installiert nicht installiert Bscher

System-AddOns

Mit der Version 4 werden die oben gelisteten AddOns bereits mitgeliefert und miissen nur noch installiert
und aktiviert werden. Wie man in der Liste sieht, handelt es sich bei den AddOns “import_export” und
“metainfo” um sogenannte System-AddOns. D. h., sie sind fester Bestandteil des Redaxo-Kerns und
kénnen deshalb auch nicht geléscht werden.

Viele weitere AddOns sind im Downloadbereich zu finden:
http://www.redaxo.de/18-0-addons.html.
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3.4.1 AddOn-Struktur

Wir zeigen hier am Beispiel des Import/Export-AddOns, wie ein AddOn im allgemeinen aufgebaut ist. Die
folgende Abbildung zeigt die Struktur der Ordner und Dateien, die zu diesem AddOn gehdren.

.htaccess (] image_resize - [ classes »
(] addons config.inc.php
addons.inc.php [ ] metainfo - [ files
clang.inc.php ] phpmailer > || functions
[ ] classes - ] textile > help.inc.php
|| functions - ] tinymce - install.inc.php
functions.inc.php ] lang
] generated - [ pages
] install - uninstall.inc.php

"« RETH

Es gibt hier vier Dateien “config.inc.php”, “help.inc.php”, “install.inc.php” und “uninstall.inc.php”.
Weiterhin gibt es die Ordner “classes”, “files”, “functions”, “lang” und “pages”.

Die Funktion der einzelnen Dateien und Ordner soll nun ausfihrlich erlautert werden.

config.inc.php

Konfigurieren Sie Ihr Addon in dieser Datei. Hier werden Einstellungen fir die Sprachdateien, ID und
Name, sowie die verwendeten Rechte geschrieben. Diese Datei wird bei jedem Aufruf einer Seite
(sowohl im Backend als auch im Frontend) in den Workflow mit eingebunden (sofern das Addon aktiviert
und installiert ist). Dies ist also der richtige Platz um z.B. extensions zu Registrieren.

<?php

// Name des Addons:

$mypage = 'import_export'; // only for this file
// Nur im Backend:

if (SREX['REDAXO'])

// Sprachobjekt anlegen:

$I18N_IM_EXPORT = new i18n($SREX['LANG'],SREX['INCLUDE_PATH']."/addons/'. $mypage ."/lang"); //
CREATE LANG OBJ FOR THIS ADDON

$REX['ADDON']['rxid'][$mypage] ='1"; // unique id /

// Anlegen eines Navigationspunktes im REDAXO Hauptmenu:
SREX['ADDON']['page'|[$mypage] = $Smypage; // pagename/foldername
// Namensgebung fiir den Navigationspunkt:
SREX['ADDON']['name'][$mypage] = 'ITmport/Export'; // name

// Berechtigung fiir das Addon definieren:
SREX['ADDON']['perm'][$mypage] = 'import[]'; / permission
SREX['ADDON']['version'][$mypage] = "0.9";
SREX['ADDON']['author'][$mypage] = "Jan Kristinus";

// SREX['ADDON'|['supportpage'][$mypage] = "";
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// Berechtigung in die Benutzerverwaltung einfiigen:
SREX['PERM'][] = 'import[]';

>

Die Instanz fur die Sprachversion lhres Addons wird bei der Programmierung der Seiten verwendet. Hier:
$118N_IM_EXPORT

Falls nétig, kdnnen im o.g. Abschnitt auch mehrere Rechte fir die Benutzerverwaltung definiert werden.
Dies kann beispielsweise so aussehen:

<?php

SREX['PERM'][] = "import[]";
$REX['PERM'][] = "export[]";
$REX['PERM'][] = "export[files]";
SREX['PERM'][] = "export[db]";

>

help.inc.php
In diese Datei kdnnen Sie eine Beschreibung des Addons, Hilfen und Tipps, sowie Version und
Autorbeschreiben. Die Texte kdbnnen mittels html-Code formatiert werden.

Diese Seite erscheint, wenn auf der Seite “Addon” das (?) eines Addons angeklickt wird.
<b>Import Export</b>

<br /><br />

Dieses Addon dient zur Sicherung der Inhalte und der Medienpool Dateien des Internetaufritts.
<br />

Die extrahierten Daten konnen in einer beliebigen REDAXO Installation (gleicher Version) wieder importiert
werden.

install.inc.php

Uber diese Datei kdnnen Sie alle nétigen Schritte durchfiihren, die fir die Installation des Addon benétigt
werden. Dazu kénnen Module installiert, Ordner angelegt, mySQL-Tabellen erstellt oder Seiten
regeneriert werden. Diese Datei wird nur einmalig bei der Insallation des Addons verwendet.

<?php
SREX['ADDON']['install']['import_export'] = 1;
/* ggf. Ausgabe einer Fehlermeldung:

ERRMSG IN CASE: SREX[ADDON][installmsg]["import_export"] = "Leider konnte nichts installiert
werden da....";

*/

7>
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uninstall.inc.php

Uber diese Datei kdnnen Sie alle nétigen Schritte durchfiihren, die fiir die De-Installation des Addons
bendtigt werden. Hier kdnnen Tabellen entfernt, Dateien geléscht oder Ursprungszustande
wiederhergestellt werden.

<?php

SREX['ADDON']['install']['import_export'] = 0;

/*

ggf. Fehlermeldung:

ERRMSG IN CASE: SREX['ADDON"]["installmsg']['import_export'] = "Deinstallation fehlgeschlagen
weil...";

*/

>

Klassen (classes)

Uber eigene Klassen kénnt ihr beliebige abstrakte oder reale Gegenstande/Dinge modellieren und diese
so zur Erweiterung von REDAXO nutzen.

|| image_resize > || classes
[ | import_export config.inc.php
|| metainfo > ] files -

HINWEIS:
Der Dateiname einer Klasse sollte dabei folgendes Format besitzen:
class.rex_<derNameDerKlasse>.inc.php

Funktionen (functions)

Funktionen dienen dazu verschiedene logische Abschnitte zu gliedern. Sie stellen so sicher, dass keine
doppelten Codesegmente im Quellcode auftauchen. Dies hilft den Quelltext wartbar zu halten.

function_falder.inc.php

| classes > function_import_export.inc.php
config.inc.php function_import_folder.inc.php
] files > function_string.inc.php

HINWEIS:
Der Dateiname einer Funktion sollte wie folgt aufgebaut sein:

function_rex_<derNameDerFunktion>.inc.php
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Sprachdateien (lang)

Uber die Sprachdateien kdnnen Sie Ihr Addon fiir die verschiedenen Sprachversionen im Backend
anbieten. Jede Sprache erhélt dazu ihre eigene Datei, hier z. B. fur Deutsch, English und Polnisch. Es
wird auch zwischen Iso- und utf8-Codierung unterschieden.

In diesen Dateien konnen fir die Seite/n des Addons verwendete Elemente wie Titel, Funktionen,
Bezeichnungen o. &. in der entsprechenden definiert werden. Dies ist z. B. ein Auszug aus der
Sprachdatei de_de_utf8.lang.

D de_de_utf8.lang

[ ] image_resize - L classes - |:| de_de.lang

[] import_export config.inc.php D en_gb_utf8.lang
|| metainfo - [ files - |:| en_gb.lang

|| phpmailer > || functions > D pl_pl_utf&.lang
[ ] textile > help.inc.php |:| pl_pl.lang

| tinymce > install.inc.php

HINWEIS:

# addon:import/export de_de

importexport = Im-/Export

file_deleted = Datei wurde geldscht

no_import_file_chosen_or_wrong_version = Keine Importdatei ausgewahlt oder Version falsch
no_valid_import_file = Das ist keine korrekte Importdatei

usw.

So kann auf einer Seite die Sprachdefinition genutzt werden:
<div>
<?php echo $I18N_IM_EXPORT->msg('import'); 7>

</div>

Dabei wird die in der Datei install.inc.php definierte Sprachinstanz $118N_IM_EXPORT verwendet.

Seiten (pages)

Bei der Auswahl des Menupunktes des Addons, wird die Datei /pages/index.inc.php eingebunden. Von
hier aus kann jetzt gegebenfalls eine Seite ausgegeben, oder liber eine switch() Bedingung die weiteren
Seiten verknupft werden.

index.inc.php

[ image_resize » | [ classes -
[:I import_export config.inc.php
[ metainfo »| Bl files
[ phpmailer » [ functions
[ textile 3 help.inc.php
[ tinymce - install.inc.php

d lang .
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Um im Layout von REDAXO die Seiten des Addons zu programmieren stehen Ihnen fir die Navigation,
sowie die Abschlussleiste folgende Befehle zur Verfligung:

Erstellen der Navigation und grauen Titelleiste einer Seite:

<?php
// Einbinden der REDAXO-Navigation:
include SREX['INCLUDE_PATH']."/layout/top.php";

// Titelliste mit REDAXO Logo ausgeben:
rex_title($118N_IM_EXPORT->msg("importexport"), "");
// Ausgabe des Seitenfulles:

include SREX['INCLUDE PATH']."/layout/bottom.php";

>

Ordner “files”

Der Vollstandigkeit halber soll auch noch der Ordner “files” erwahnt werden. Hier sind die Dateien
gespeichert, die beim Datei-Export auf dem Server gespeichert werden sollten.

|| import_export config.inc.php |§| rex_4.0_demao.sqg|
| metainfo - ™ files > E| rex_4.0_demao.tar.gz
|| phpmailer > || functions >

Hier wurde nun die Struktur des AddOns “Import/Export” beschrieben. Dadurch sollte das Prinzip
erlautert werden, wie ein AddOn aufgebaut sein konnte. Bestimme Elemente, wie z. b. der Ordner “files”,
sind spezifisch fir dieses AddOn. Andere, wie die Datei config.inc.php sind grundséatzlicher Bestandteil
eines jeden AddOns. Wer mehr iber den Aufbau verstehen mochte, sieht sich am besten andere
AddOns im Detail an.
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3.4.2 AddOns erstellen

Wenn Sie ein Addon zu erstellen und zum Download anbieten wollen, sollten Sie zunachst unter
MyREDAXO |hr Addon anlegen. Dazu missen Sie tber einen MyREDAXO Account verfligen und sich
damit einloggen.

Meine AddOns

Hier kénnt Ihr Eure AddOns reinlegen und anderen anbieten. Bitte bedenkt das Ihr das AddOn
orderntlich beschreibt, so dass klar wird worum es sich handelt und welchen Vortell es mit sich
bringt. Weiterhin sollten die upload files nicht zu gross sein. Ihr misst zunéchst das AddOn
anlegen und dann wieder editieren um Dateianhé&nge einzubinden.

AddOn

Mame |Backendsprachwechselfﬂr User

Kurzbeschreibung User kénnen unterschiedliche Sprachen im Backend m

haben. Sofern die Sprache im gleichen Zeichsatz
verflgbar ist. Eigentlich kein AddOn, sondern ein v

Langbeschreibung Zip entpacken und Dateien austauschen. Am besten

vorher die alten Dateien sichern. Vorher die wichtigen
Hinweise lesen, da noch ein SQL abgesetzt werden
muss.

Status/Online [w]

submitl

+ AddOn hinzufligen

Nach dem erfolgreichen Anlegen eines Addons unter “Meine Addons”, erhalten Sie automatisch eine ID,
welche Sie fir die Entwicklung brauchen werden.

Daten wurden gespeichert

+ AddOn hinzufligen
0-10f1

id MName Status

355 durmm Dateien bearbeiten Offline loschen

Durch Klicken auf “Dateien bearbeiten” konnen Sie anschliel3end die Dateien, die zu dem AddOn
gehdren, hochladen.
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AddOn Details
Hier kann zu dem AddOn das oder die ensprechenden gezippten Dateien aufgespielt werden.

AddOn Beschreibung
Mame: dummy

Beschreibung: Dummy flir die Doku

+ Datel hinzufiigen

So, und jetzt noch mal auf “Datei hinzufligen” klicken. Dann haben Sie es fast geschafft.

AddOn Details

Hier kann zu dem AddOn das oder die ensprechenden gezippten Dateien aufgespielt werden.

AddOn Beschreibung

MName: dummy
Beschreibung: Dummy flr die Doku
Datei
Name |
Version FREX 2.7 x|
REX 2.7
Hinweis REX 3.0
REX 3.1
REX 3.0, REX 3.1
REX 3.2
REX 3.x
REX 4.0
REX 4.1
|
AddOnZip (.tar/.tgz/.zip) I Durchsuchen... |
Status/Online I~

submitl

Bitte geben Sie hier eine Dateinamen an und wahlen Sie die passende Redaxo-Version, fir die dieses
AddOn gedacht ist. Dann laden Sie die Datei Gber “Durchsuchen” hoch und setzen ein Hakchen bei
“Status/Online”, damit es auch fir alle verfugbar ist.

Submit klicken, das war’s.

Ein neues Redaxo-AddOn zeigt sich der Offentlichkeit im Downloadbereich.

Noch eine Bemerkung zur AddOn-ID:
Diese ID sollte zu Anfang in der config.inc.php des Addons hinterlegt werden.
Dieser Schritt setzt voraus, dass Sie bereits Uber folgende Struktur verfiigen:
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<?php
SREX['ADDON']['rxid'][$mypage] = '<meineAddonIdHier>";

>

Diese ID bendtigen Sie weiterhin, wenn ihr Addon mit Datenbanktabellen arbeitet. Fir die Benennung
von Tabellen sollten Sie wie folgt vorgehen:

<?php
$tbIName = SREX['TABLE PREFIX'].'<meineAddonldHier> meinTabellenName';

>

Fir ein Addon mit der ID 9999 und mit dem Tabellennamen “News” sollte das Ganze dann so aussehen:
<?php
$tbINews = SREX['TABLE_PREFIX'].'9999 news';

>

Dabei sollten Sie darauf achten, dass der Tabellenname nur aus Kleinbuchstaben besteht und keine
Sonderzeichen enthélt.

Weiterhin sollte folgender Coding-Standard verwendet werden:
* 2 Leerzeichen als Einriickung (keine Tabs!)
* Geschweifte Klammern in einer eigenen Zeile

3.4.3 AddOn-Vorlagen

Um lhnen das Erstellen eines Addons zu erleichtern, sind im Downloadbereich Beispiel Addons
hinterlegt. Diese kdnnen als Vorlage genutzt und fiir den eigenen Bedarf angepasst werden.

Fur die verschiedenen REDAXO-Versionen unterscheiden sich die Beispiel-Addons ein wenig, da nach
und nach neue Features hinzugekommen bzw. das interne Handling von Addons geandert wurde.

AddOnName: Beispiel Addon

Kurzbeschreibung Dieses Addon enthalt alle Dateien/Einstellungen die ein Addon
grundsatzlich bieten muss, um in REDAXD installiert/aktiviert
werden zu kénnen.

MName Hinweis Version Download
Beispiel Addon fir REDAXO 3.2 REX 3.2 Download
Beispiel Addon fir REDAXO 3.0/3.1 REX 3.0, REX 3.1 Download
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3.4.4 Metainfos

Die Metainfos sind gewissermaf3en das Schweizer Taschenmesser unter den Redaxo-AddOns. Aber
eins mit vielen versteckten und noch zu entdeckenden Funktionen. Zitat Markus : “Es gibt da so viele
Méglichkeiten, dass wir selbst noch nicht wissen, was man damit alles machen kann”.

Sie wurden in dieser Form mit der Version 4 neu eingeflhrt. Metainfos bieten die Moglichkeit, fur Artikel,
Kategorien und Dateien in dem Medienpool eigene Attribute zu definieren und diese an beliebiger Stelle
wieder auszulesen und zu verwerten.

Metainfos fiir Artikel

Metainformationen erweitern

Artikel | Kategorien | Medien

ID Spaltenname
= art_online_fram
4 art_online_to

L art_description
art_Keywords
7 art_file

B art_teaser

EEEEEE ERE

9 art_type_Id

Die obige Grafik zeigt beispielhaft, wie die Metainfos fiir Artikel genutzt werden kénnen. In der Demo
wurden diese neun Metainfos flur Artikel definiert. Wie bereits aus den Vorversionen bekannt, findet man
diese Attribute bei den Metainformationen eines einzelnen Artikels wieder:
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Allgemein

Name/Bezelchnung
Online vom
bis zum

Beschrelbung

Suchbegriffe

Metafile/Bild

Teaser

Artikeltyp

Stand: 31. Dezember 2008

Editler Modus | Metadaten/Sonstiges |

IHume

10 =6 _x||2008

10 x| xI|2008

|
=

EHE

I Standard

Metadaten aktualisieren |

Sieht erst mal nicht so wirklich neu aus. Die neuen Funktionen gehen aber weit (iber die bisherigen

Méoglichkeiten hinaus.

Metainfos fiir Artikel definieren

Neu ist, dass nun jeder seine eigene Metainformationen definieren kann. Um beim Beispiel der Artikel-
Metainformationen zu bleiben, klickt man hier auf das kleine Plus-Zeichen oben links.

#m o

(i a 2

In der so aufgerufenen Maske kann man ein neues Attribut definieren und speichern.
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Metainformationen erweitern

Artikel | Kategorien | Medien

Feld bearbeiten/erstellen
Prefix o,
Spaltenname [Thema
Feldpasition | Am Anfang |
Feldbezelchnung |rtikel-Thema

pext
Feldattribute textarea

Select

radio

chackbox

date

datetime

REX_MEDLA_BUTTON
REX_MEDIALIST _BUTTON
REX LINK _BUTTON

Belspici:
style=color: red multiple=multiple dass=my_css_class

Standardwert |Redaxe-Demo-Artike

Speichern

Prefix: Jedes hier fur Artikel festgelegte Attribut erhalt das Prafix art_. Metainfos fiir Kategorien und
Medien erhalten ihre eigenen Préafixe (cat_ bzw. med_).

Spaltenname: Fir dieses Attribut wird in der Tabelle rex_article eine neue Spalte angelegt. Der Name
dieser Spalte ergibt sich aus dem Prafix und dem hier vergebenen Spaltennamen. Hier z. B. art_Thema.

Feldbezeichnung: Die Feldbezeichnung sieht man als Label zu dem neu definierten Attribut nach dem
Speichern unter Metadaten/Sonstiges in der Einzelansicht eines Artikels.

Feldposition: Mit der Feldposition legt man fest, an welcher Stelle bei den Metadaten das neue Attribut
erscheinen soll, hier “Am Anfang”.

Feldtyp: Durch Festlegung eines Feldtyps gibt man die Eingabe eines Attributwertes vor. Wahlt man hier

“select, radio oder checkbox”, erscheint eine kleine Erlauterung, wie die Werte angegeben werden
sollen.

Feldtyp | checkbox

Parameter

Belsplele:

a) all|user|admin

b) 1:all|2:user|3:admin

c) SELECT label,ld FROM my_table WHERE a=4

d) (DB2) SELECT label,id FROM my_table WHERE a=4

Feldattribute: Durch Vergabe von Feldattributen kann man die Ausgabe in seinem Sinne stylen.
Einzugeben sind hier HTML-Attribute, wie z.B. class="myclass”, onlick="alert(‘test’);”, ..

Seite 74 von 95



FEE IEEEIRIENS REDAXO-Dokumentation (Version 4.x) Stand: 31. Dezember 2008

Standardwert: Als Letztes kann man hier noch einen Standardwert fir das neue Attribut vorgeben, der
automatisch vergeben wird, falls dem Artikel kein spezifischer Wert zugewiesen wird.

Einem Artikel Werte zuweisen

Nach dem Speichern findet man dann die neue Metainformation unter Metadaten/Sonstiges in der
Einzelansicht eines Artikels und kann dort fir diesen Artikel einen Wert fiir das neue Attribut vergeben:

Allgemein

Name/ Bezelchnung | Team-geandert

Artikel-Thema |Redaxo-Demo-Artikel

Online vom |2 =l|6 xi|2008
bis zum [2 =l|e =l]|2008 x|

Was macht man jetzt damit?

Man kann also Metainfos definieren und den Artikeln Werte fir diese Metainfos zuweisen. Wie arbeitet
man dann mit diesen Werten?

Hier ist zwei ganz einfache Beispiele, die zeigen sollen, wie die Werte ermittelt und verwendet werden
kénnen:

<?php

// Selektion von Metainfos zu einem bestimmten Artikel, hier mit der Id 320: */
$article = OOArticle::getArticleById(320);

// Priifen ob der Artikel liberhaupt existiert

if($article)

{

$artikelname = $article->getName();

$artikel tags = $article->getValue('art_tags');

echo $artikelname." , ".$artikel tags."<br />";

}

/* Selektion von Metainfos zu dem aktuellen Artikel, z. B. bei Verwendung in einem Template */
Sartikel Thema=S$this->getValue("art_thema");
echo $artikelThema;

7>

Dieses Prinzip funktioniert fir alle Metainformationen. Weitergehende Informationen kénnen im Wiki
nachgelesen werden (Verweis s. u.).

Metainfos fiir Kategorien

Das Definieren von Metainfos fiir Kategorien funktioniert nach dem gleichen Prinzip wir bei den Artikeln
beschrieben. Das neue Attribut wird in der Tabelle rex_article als neue Spalte angelegt.
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Sobald ein Attribut definiert wurde, erscheint es in der Liste der Metainfos flir Kategorien.

Artikel | Kategorien | Medien

' Eingaben wurden gespeichert!

ﬂ'm ID Spaltenname

[i] 11  cat_nur_ein_test

Hier sieht man, dass das Prafix flur Kategorien cat_ lautet.

Die Zuweisung eines Wertes unterscheidet sich bei einer Kategorie von der eines Artikels. Bei den
Kategorien kann man beim Anlegen einer neuen Kategorie dieser einen Wert fiir ein vorab definiertes
Attribut zuweisen. Zum Anzeigen der Metainfos fiir Kategorien klickt man auf das Pluszeichen rechts von
dem Button “Kategorie hinzufligen”.

Kategorie Pric Kategorie editieren
[too  Kategorie ninzufigen

Unterhalb des Eingabefeldes erscheinen nun alle Metainfos, die flir Kategorien definiert wurden. In
diesem Fall gibt es nur ein Attribut.

| |1IIID Eategorie hinzufdgen

Test-Info

|H|cr ist Platz fir bellebige Informationen zu dieser Kategorie

Wie bei den Artikeln bereits beschrieben, kann man hier einen Wert fir das angezeigte Attribut
eintragen. Will man spater mal den Wert wieder andern, geht man in den Editier-Modus (“Kategorie
editieren/Iéschen”) der Kategorie und kann den Wert I6schen oder andern. So kann man auch
nachtraglich noch Kategorien mt Metainfos versehen, die beim Anlegen noch keine Werte erhalten
hatten.

Der Zugriff auf diese Werte kann z. B. so erfolgen:
/* Selektion von Metainfos zu einer bestimmten Kategorie, hier mit der Id 23 und der Sprachid 1: */
$category = OOCategory::getCategoryByld(23, 1);

print $category->getValue('cat_nur_ein_test');
/* Selektion von Metainfos zu dem aktuellen Artikel, z. B. bei Verwendung in einem Template */

StestMetaKat=S$this->getValue("cat_nur_ein_test");
echo $testMetaKat;
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Metainfos fiir Medien

Metainfos fir Medien werden entsprechend wie Metainfos fir Artikel definiert. Medien-Attribute werden in
der Tabelle rex_file als neue Spalte angelegt. In der Demo sind beispielhaft Attribute fur die
Beschreibung und fiir das Copyright festgelegt worden.

Artikel | Kategorien | Medien

ID Spaltenname

1 med_description

= = af

2 med_copyright

Wenn man nun eine Datei im Medienpool aufruft, kann man dieser Datei eine Beschreibung und
Angaben zum Copyright mit auf den Weg geben.

Medienpool

Medien | Datel hinzufiigen | Medienkategorien verwalten | Dateien Synchronisieren

Kategorien | Screenshots d| suchenl
Detallinformationan
Titel |1nhaltsansl|:ht: Wyslwyg Editor
Medlenkategorie I &creenshots d |

Beschreibung

Copyright |

Der Zugriff auf diese Werte kann z. B. so erfolgen:

/I Zugriff in der Ausgabe eines Moduls

$testCopyright =";

$media = OOMedia::getMediaByFileName("REX FILE[1]");
// Priifen ob das Medium liberhaupt existiert

if($media)

{

StestCopyright = $media->getValue("med_copyright");

}
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Metainfos zur Bearbeitung von Templates
Hier ein Beispiel von Thomas Blum aus dem Forum.

Wollen Sie ihre Seiten so aufbauen, dass Sie in manchen Artikeln nur eine Spalte und in anderen zwei
Spalten verwenden wollen, geht das mit Hilfe der Metainfos.

Sie legen unter Metalnfo (Artikel) ein Select mit den Optionen 1-spaltig, 2-spaltig an. Dieses Merkmal
mul’ dann bei den Artikeln entsprechend selektiert werden. Im Template selbst wird dann das Merkmal
“ein- oder zweispaltig” abgefragt und danach ggf. eine weitere Spalte erganzt.

$spalten = $this-getValue(‘art_bezeichnung');

//Ausgabe Ctype 1
print $this->getArticle(1);

//Ausgabe Ctype 2 nur, wenn Artikel 2-spaltig
if ($spalten == 2)

print $this->getArticle(2);

Metainfos im Wiki

Dieses Kapitel gibt nur einen kleinen Einblick in die Mdglichkeiten der Metainfos. Weitere Informationen
zum Umgang mit Metainfos findet ihr im Wiki:

Ideen zur Verwendung von Metainfos

Es ware schon, wenn jeder, der eine gute Idee hat, was man mit Metainfos alles anstellen kénnte, dies
im Wiki verdffentlicht, so dass auch andere darauf zurtickgreifen kénnen.
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3.4.5 Image Resize

Mit dem image_resize-AddOn haben Sie die Mdglichkeit, Bilder, die sich im Medienpool befinden, zu
skalieren und in veranderter Gré3e anzuzeigen.

Systemvoraussetzungen:

Damit das AddOn funktioniert, miissen die Lese- und Schreibrechte fur den Ordner “files” gesetzt sein.
Dies wird bei der Installation von Redaxo bereits geprift und ist in der Regel erflillt. Zusatzlich mul auf
dem Server die GD-Bibliothek zur Grafikbearbeitung installiert sein. Auch das ist bei den meisten
Hosting-Paketen der Fall.

Sobald Sie das image_resize-AddOn installiert und aktiviert haben, erscheint der Link “Image Resize” in
der Kopfleiste des Backends. Klickt man auf diesen Link, erscheint eine Liste mit Erklarungen zu diesem
AddOn und dartber ein Link zum Léschen des Resize Cache.

Image Resize

Resize Cache lbschan

Instructions

Version: 0.3

Featuraes:

Makes resize of Images on the fly, with extra cache of resized images so performance loss is extremly small.
Usage:

call an image that way index.php?rex_resize=100w__Imagefile = to resize the imagefile to width = 100
Methods:

w = width {max width)

h = height {max helght)

¢ = crop (cut image part to certain length and height)

a = automatic (longest side will be used)

Examples:

resize image to a length of 100px and calculate heigt to match ratio
index.php?rex_resize=100w__imagefile

resize image to a height of 150px and calculate width to match ratio
index.php?rex_resize=150h__imagefile

resize image on the longest side to 200px and calculate the other side to match ratio
index.php?rex_resize=200a__imagefile

resize Image to a width of 100px and a helgt of 200px
index.php?rex_resize=100w__200h___imagefile

resize inmer Image part to a width of 100px and a heigt of 200px
index.php?rex_resize=100c__200h__imagefile

add filter/s: here blur and sepla
index.php?rex_resize=200a__imagefilesSrex_fiter[]=blurtrex_fiter[]=sepia

Anwenden des image_resize-AddOns
Gehen wir die Liste einfach mal der Reihe nach durch.
Merkmale:

Die Bilder werden automatisch skaliert. Die skalierten Bilder werden im Medienpool gecached, so dass
der Performance-Verlust gering gehalten wird.

Anwendung:
Ein mit image_resize skaliertes Bild kann in einem Template oder in einem Modul nach folgendem
Schema aufgerufen werden:
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// Bildaufruf ohne image_resize:
<img src="<? echo $REX['HTDOCS_PATH'] ?>files/imagefile" />

// Bildaufruf mit image_resize:
<img src="<? echo $REX[HTDOCS_PATH] ?>/index.php?rex_resize=160h__imagefile" />

"imagefile" steht hier fir den eigentlichen Bildnamen.

Methoden:

Sie haben vier Moglichkeiten, die GroRRe eines Bildes zu beeinflussen.
*w — Es wird eine bestimmte Breite angegeben. Die Héhe wird im Verhaltnis dazu berechnet.
* h — Es wird eine bestimmte Hohe angegeben. Die Breite wird im Verhaltnis dazu berechnet.
* ¢ — Es wird ein Bildausschnitt erzeugt, entsprechend den Angaben fiir Héhe und Breite
* a — Die Skalierung erfolgt automatisch. Basis ist die langste Bildseite.

Beispiele:
Nehmen wir dazu den “Donate Redaxo”-Button, der hier in der rechten Spalte dezent sein Dasein fristet.
So sieht er im Original aus:

REDAXO

Der Button hat die MalRe 179x%42 Pixel.

Méchte man ihn an anderer Stelle grof3er darstellen, kann man die vorhandene Grafik verwenden und ihr
mit image_resize eine grdlere Breite geben. Die Hohe wird dann entsprechend angepasst.

<img src="<? echo $REX[HTDOCS_PATH] ?>/index.php?rex_resize=80h__donate.gif" />

REDAXO

Fur die Héhe wurde ein neuer Wert von 80 Pixeln vorgegeben. Sowohl die Breite als auch die Héhe sind
nun etwa doppelt so gro® wie bei der Originalgrafik. Entsprechend kénnte man mit der Skalierung der
Breite arbeiten. Genausogut lasst sich die Grafik auf diese Weise auch verkleinern.

Moéchte man die jeweils langste Seite einer Grafik auf eine bestimmte Lange skalieren, verwendet man
folgenden Befehl.

<img src="<? echo $REX[HTDOCS_PATH] ?>/index.php?rex_resize=200a__donate.gif" />

REDAXO

Die langste Seite der Grafik — in diesem Fall die Breite — erhalt nun die Kantenlange 200 Pixel. Die Hohe
wird entsprechend dem Seitenverhaltnis skaliert. Diese Methode kann z. B. vorteilhaft sein, wenn man
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fur eine Bildergalerie Thumbs erzeugt, deren langste Kantenlange begrenzt werden soll. Dies begrenzt
automatisch hoch- und breitformatige Bilder gleichermal3en.

Darilber hinaus kann man Effekte hinzufligen.
blur = Weichzeichner:

<img src="<? echo $REX[HTDOCS_PATH] ?>/index.php?
rex_resize=250a__donate.gif&rex_filter[]=blur" />

REDAXO

sepia = Braunténe:

<img src="<? echo $REX[HTDOCS_PATH] ?>/index.php?
rex_resize=250a__ donate.gif&rex_filter[]=sepia" />

REDAXO

Mit dem Sepia-Effekt werden die Farben in Brauntdne umgewandelt. Die Grafik wird dadurch auf “alt”
getrimmt, ahnlich einer vergilbten Fotografie.

Bildausschnitt:
<img src="<? echo $REX[HTDOCS_PATH] ?>/index.php?rex_resize=100c__150h__donate.gif" />

R

Her scheint der Spieltrieb mit dem Entwickler durchgegangen zu sein. Ausgehend von der Mitte der
Grafik wird ein Bildausschnitt von 100 Pixeln Breite dargestellt und gleichzeitig das Bild in der Héhe auf
150 Pixel skaliert.

Man kann die einzelnen Effekte auch miteinander kombinieren.
Resize Cache lIoschen

Ist auch mit IThnen der Spieltrieb durchgegangen und mdéchten Sie den Medienpool vom Ergebns ihrer
Experimente wieder entmiillen, klicken Sie einfach auf “Resize Cache lI6schen”. Die gecachten Bilder
werden so automatisch wieder geldscht.
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3.4.6 Import/Export

Mit dem import_export-AddOn kann man — wer héatte es gedacht — Daten importieren und exportieren.
Damit konnen die Daten der Datenbank und die Dateien der aktuellen Redaxo-Installation gesichert und
spater wieder verwendet werden.

Sobald dieses AddOn installiert und aktiviert wurde, erscheint der Bereich “Import/Export” in der
Kopfleiste des Backends.

Im-/Export

Import Export

Daten exportieren
Export
Hier kénnen Sie Ihre jetzigen Eingaben und Datelen ven REDAXO sichern.
Um eine vollstandige Sicherung zu erhalten missen Sie die Datenbank
UND die Datelen exportieren. Wenn Sie die Sicherung

wiederverwenden wollen, dann kann es Sinn machen diese direkt auf
dem Server abzulegen und bel Bedarf direkt wieder zu importieren.

Export
{= Datenbankexport
T Datelexport
[~ files
=  Auf dem Server spelchern

[~ Als Datel herunterladen

Dateiname frex_4_ 20080618

Export I

Die Daten der Datenbank und die Dateien werden jeweils separat gespeichert. Die exportierten Daten
koénnen direkt auf dem Server gespeichert oder als Dateien heruntergeladen werden, je nach Bedarf. Will
man z. B. Varianten von Funktionen ausprobieren, kann man vorher eine Sicherung des Ist-Zustandes
auf dem Server speichern, auf die man zuriickgreift, falls sich die Anderungen als nicht sinnvoll
erweisen. Das Herunterladen als Datei ermdglicht das Sichern der Daten auf einem anderen Rechner.

Beim Datenbank-Export wird eine .sql-Datei erzeugt, die die Struktur und die Inhalte aller Tabelle dieser
Redaxo-Installation enthalt. Beim Dateiexport werden die ausgewahlten Dateien und/oder
Verzeichnisse in komprimierter Form gespeichert.

Redaxo schlagt automatisch einen Dateinnamen fur die exportierten Daten vor. Dieser Name kann aber
beliebig verandert werden.

Wahlen Sie die Option “Auf dem Server speichern” wird die Datei auf dem Server gespeichert und hier
unter Import angezeigt. Sie finden die auf dem Server gespeicherte Datei im Ordner
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“redaxo/include/addons/import_export/files”.

Daten importieren

Datenbank-Import
Import
Bitte bedenken Sle das belm Importieren einer Datenbank die alte
Datenbank gelscht wird. Bitte spelchern/exportieren Sle diese vorher

wenn Sle sich unsicher sind.

Datenbankimport

Datenbankimport | Durchsuchen... |
1r“|pc-n:|

Datenbankexporte

Dateiname Erstellt am Funktion

dummy_leer_20071015.sq 15.10.2007 ., T

[9,15 KBytes] 16:36 Irmport S K bgcher

rex 4.0 demo.sqgl 14.10.2007 .

[67,75 KBytes] 03:00 tmport  LBacher

Stand: 31. Dezember 2008

Unter “Datenbankimport” kbnnen Sie die Redaxo-Tabellen und deren Inhalte importieren. Sie haben die
Moglichkeit, entweder eine extern gespeicherte, zuvor exportierte sql-Datei auszuwahlen und zu
importieren. Klicken Sie dazu auf “Durchsuchen”, wahlen Sie eine sqgl-Datei von lhrem Rechner aus und

bestatigen Sie die Auswahl durch Klicken auf den “Import”-Button.

Oder Sie wahlen eine der hier gelisteten, auf dem Server gespeicherten Import-Dateien aus, indem Sie

auf das rot markierte “Import” klicken.

Achtung: In beiden Fallen werden die bisherigen Inhalte der Datenbank geldscht und tiberschrieben!

Dieser Vorgang kann nicht wieder riickgangig gemacht werden.

Dateien-Import

Datelenimport

Datelenimport |

Import |

Datelexporte

Dateiname Erstellt am Funktion
rex_4.0_demo.tar.gz 14.10.2007 e
[296,45 KBytes] 03:00 LEECC

Durchsuchen... |

Danach kénnen Sie unter Dateienimport die bendtigten Dateien importieren. Hier gibt es wieder sowohl
die Moglichkeit, eine lokal gespeicherte, exportierte Datei auszuwahlen als auch auf eine der auf dem

Server gespeicherten Dateien zuriickzugreifen.

Nach erfolgreichem Import werden alle Artikel sowie der Cache neu generiert. Auch hier gilt wieder: alle

“alten” Dateien werden geléscht.
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3.4.7 Textile

Das Textile-AddOn kdnnen Sie in Module einbinden und den Redakteuren so ein Textfeld zur Verfligung
stellen, wo sie Texte formatiert eingeben kénnen. Die Formatierung erfolgt nach einer vorgegebenen
Konvention mittels bestimmter Abklirzungen oder Zeichen. So kénnen Zeilenumbriche, Absatze,
Uberschriften, Links und viele andere Formatierungen angegeben werden. Beim Speichern der
Eingaben werden diese Formatierungen automatisch in HTML-Code umgewandelt.

Der grosse Vorteil gegeniiber einem WYSIWYG-Editor, wie z. B. dem TinyMCE, ist, dass hier gultiger
XHTML-Code erzeugt wird und der Entwickler/Designer eine gréftere Kontrolle tiber das Ergebnis hat.
Wahrend die vielen netten Buttons eines WYSIWY G-Editors die Redakteure schnell mal zum Spiel mit
Farben und Schriftarten verleiten, ist dies bei einem Textile-Eingabefeld zwar auch moglich, aber mit
deutlich mehr Aufwand verbunden. Vor allem wenn mehrere Redakteure die Inhalte einer Seite pflegen,
ist diese Einschrankung fur den Erhalt eines einheitlichen Layouts sehr vorteilhaft.

Zumindest friher war es auch so, dass der mit dem Textile-AddOn erzeugte Quellcode deutlich
schlanker war, als der mit einem WYSIWY G-Editor erzeugte. Diese haben sich mittlerweile aber auch
weiterentwickelt. Der Unterschied ist nicht mehr ganz so krass.

Ein Nachteil des Textile ist, dass es diese netten Buttons nicht gibt und Sie lhrem Kunden den Umgang
mit den mitunter etwas kryptisch anmutenden Formatierungsangaben schmackhaft machen missen.
Das ist normalerweise aber problemlos maoglich, da er nur einen kleinen Ausschnitt aus den gesamten
Méglichkeiten auch wirklich nutzen wird.

Textile in Modulen einsetzen

Das Textile-AddOn ist in der REDAXO-Distribution bereits enthalten. Wenn Sie das AddOn installiert und
aktiviert haben, erscheint es in der Kopfleiste im REDAXO-Backend.

Hame : Administrator [ 1

Teaxtile AXO

‘."‘-

Code fir Moduleingabe

Um gine Tabelle mit einer Arleitung und Hirweisen in ein Modul sinqubinden, einfach folgenden Funktionsaulna in die Eingabe des Moduls
ainflgen:

Wenn Sie auf den Link “Textile” klicken, erhalten Sie Information zum Umgang mit dem AddOn. Sie
erfahren hier, wie Sie eine Anleitung zum Textile in Module einbinden und wie Sie die Modulausgabe
ausflihren kénnen.

Code fiir die Moduleingabe

Hier ein Beispiel, wie der Code fiir die Moduleingabe aussehen koénnte:
<?php

if(OOAddon::isAvailable('textile')

{

?>
<strong>Fliesstext</strong>:<br />
<textarea name="VALUE[1]" cols="80" rows="10" class="inp100">REX_HTML_VALUE[1]</textarea>
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<br />

<?php

// Einbinden der Anleitung:
rex_a79_help_overview();
Jelse

{

Stand: 31. Dezember 2008

echo rex_warning(‘Dieses Modul benétigt das "textile" Addon!’);

}

?>

Zunachst wird gepruft, ob das AddO installiert und aktiviert ist. Falls dies so ist, wird ein Textfeld fur die
Eingabe definiert und eine Tabelle mit einer Anleitung und Formatierungshinweisen eingebunden. Diese
Hinweise werden dann unterhalb des Eingabefeldes angezeigt.

HINWEIS: Die Anleitung wird nur angezeigt, wenn das Optionalrecht textile[help] dem Benutzer

zugewiesen wurde.

Optionen

advancedMode[ ]
article2startpage[]
copyArticle[]
copyContent[ ]
movehrticle[]
moveCategory[]
mowveSlice[]
publishArticle[]
publishCategory[]
textile[help] b |

Mehrfachauswahl mit STRG

Naheres Uber die Vergabe von Nutzerrechten finden Sie in Kapitel 3.3 Benutzer/Rechtevergabe.

Anleitung/Hinweise

Ausgabe

Uberschriftl

Uberschrift2

Uberschrift3
Uberschrift4
Uberschrifts
Uberschrift

Ut ni
Eingabe HTML-Code
hl. Oberschriftl <hl=Uberschriftl</hl>
h2. Oberschrift2 <h2=Uberschrift2</h2>
h3. Oberschrift3 <h3=Uberschrift3</h3>
ha. Oberschriftd <hd=Uberschriftd</hd=>
h5. Oberschrifts <h5=Uberschrift5</h5>
hé. Oberschrifté <h&=Uberschrifté</h&>

Textformatierungen
Links/Anker
FuBnoten
Listen
Tabellen

Neu in Version 4 und sehr benutzerfreundlich sind die neue Gliederung der Hilfe nach Themen und die
“Akkordeon-Funktion”. Durch Klicken auf ein Thema, hier z. B. “Uberschriften”, klappen nur die
Hilfeanweisungen flr dieses Thema auf. Bei einem erneuten Klick verschwinden sie wieder. So sieht
man die Texte nur, wenn man sie auch wirklich braucht.
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Weitere Informationen zu den Formatierungsvorgaben kénnen Sie dem Wiki oder direkt dem offiziellen
Textile-Handbuch entnehmen.

Sie kdnnen auch eine eigene Anweisung verfassen und statt der vorgegebenen in lhr Modul einbauen.
Dazu erstellen Sie ihre Anleitung als HTML-Code, fiigen diesen in die Moduleingabe ein und lassen den
Funktionsaufruf fir die automatisch generierte Hilfe weg.

Codierung der Modulausgabe
Hier ein Beispiel, wie der Code fir die Modulausgabe aussehen kénnte:
<?php
if(OOAddon::isAvailable('textile')
{
// Fliesstext
Stext ="
if(REX_IS_VALUE[1])

// Diese 3 Zeilen dlirfen keine fiihrenden Leerzeichen besitzen!
Stext =<<<EOD

REX_HTML_VALUE[1]

EOD;

Stext = rex_ar9_textile($text);
}
Stext = str_replace("##H#", "&#x20;" $text);

print '<div class="txt-img">". $text. '</div>";

Jelse

{

echo rex_warning('Dieses Modul benctigt das "textile" Addon!’);

>

Der im Textfeld eingegebene Text wird in der Modulausgabe entsprechend der angegebenen
Formatierungen in HTML-Code umgewandelt und angezeigt. Ist das Textile-AddOn nicht installiert,
bekommen Sie statt der Eingaben eine Warnmeldung angezeigt (‘Dieses Modul bendtigt das “textile
Addon!’).

”

HINWEIS:
Die Zeile
$text = str_replace("##H#","&#x20;", $text);

ermoglicht es, zusatzliche, leere Absatze durch Eingabe von ### einzufligen.
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Eingabe:
Das ist ein Absatz

HitH

Das ist ein zweiter Absatz

Ausgabe:

<p>Das ist ein Absatz</p>
<p>&#x20,</p>

<p>Das ist ein zweiter Absatz</p>

Was sieht ein Redakteur?

Stand: 31. Dezember 2008

Der Redakteur, der einen Text eingeben mdchte, ruft das Modul auf, in das das Textile-AddOn
eingebunden ist, macht seine Eingaben und verwendet dabei die in der Hilfeliste vorgegebenen
Formatierungsangaben, z. B. um Uberschriften festzulegen und eine Liste einzugeben.

01 - Text [textile]

Fligsstext:

Editieren L¢

h2. Was ist REDAXO

Web-Losungen.

h2. Merkmale:

.ir;lleitunnginweise

Block spelchernl Block L':bemehmenl

REDAXO Ist ein Content Management System fur individuelle, vielfaltige und flexible

* Zentrale Verwaltung mittels einer Client/Serverarchitektur
* Trennung ven Inhalt und Layout mittels Templates

* Die Verwaltung von mehrsprachigen Webseiten ist gegeben
* Der Inhalt setzt sich aus verschiedenen Medulen zusammen

Uberschriften
Textformatierungen
Links/Anker
FuBBnoten
Listen
Tabellen

[

Hier sei noch erwahnt, dass ein einfacher Zeilenumbruch im Editor auch einen einfachen Umbruch

(< br />) in der Ausgabe erzeugt. Bei einem doppelten Umbruch im Editor wird der Text in der Ausgabe
als Absatz (< p > Text </ p >)) formatiert. Mehr als zwei Umbriiche werden bei der Ausgabe automatisch
auf zwei reduziert. Will er einen gréfReren Abstand, kann er dies durch Eingabe von "###” erreichen (s.

0.).

Hat der Redakteur den Block hinzugefligt, sieht das Ganze im Frontend so aus:
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Was ist REDAXO
REDAXO ist ein Content Management System fir individuelle, vielfaltige und flexible Web-Lésungen.

Merkmale:
Zentrale Verwaltung mittels einer Client/Serverarchite ktur
Trennung von Inhalt und Layout mittels Templates
Die Verwaltung von mehrsprachigen Webseiten ist gegeben
Der Inhalt setzt sich aus verschiedenen Modulen zusammen
Keine Grenzen bei der Erstellung von Modulen

Systemunabhidngiges sowie plattformilbergreifendes Arbeiten (ber den Webbrowser
Linkmanagement
Keine Einschrankungen bei der Entwicklung von barrierefreiemn Webdesign

Und hier der dazugehdrige Quellcode, schlank, schlicht und sauber:

<div class="txt-img">
<h2>Was ist <span class="caps">REDAXO</span></h2>

<p><span class="caps">REDAXO</span> ist ein Content Management System fiir individuelle,
vielféltige und flexible Web-Lbésungen.</p>

<h2>Merkmale:</h2>

<yl>

<li>Zentrale Verwaltung mittels einer Client/Serverarchitektur</li>

<li>Trennung von Inhalt und Layout mittels Templates</li>

<li>Die Verwaltung von mehrsprachigen Webseiten ist gegeben</li>

<li>Der Inhalt setzt sich aus verschiedenen Modulen zusammen</li>

<li>Keine Grenzen bei der Erstellung von Modulen</li>

<li>Systemunabhdngiges sowie plattformiibergreifendes Arbeiten (iber den Webbrowser</li>
<li>Linkmanagement</li>

<li>Keine Einschrénkungen bei der Entwicklung von barrierefreiem Webdesign</li>
</ul>

</div>
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3.4.8 TinyMCE

Auch wenn es gute Alternativen zu einem WYSIWIG-Editor bei Redaxo gibt, so méchte der eine oder

andere doch nicht ganz darauf verzichten. Bei Redaxo wird der WY SIWIG-Editor TinyMCE als AddOn
mitgeliefert. Er muss allerdings noch installiert und aktiviert werden. Dazu lassen Sie sich die Liste der
AddOns anzeigen.

AddOns
Name Installiert Aktiviert
ik image_resize [7] ja - re-installieren ja - deaktivieren
5 import_export [?7] ja = re-installieren ja - deaktivieren
E:':,: metainfo [7] ja - re-installieren ja - deaktivieren
in  phpmailer [7] nein - installieren nicht installiert
L textile [?] ja = re-installieren ja - deaktivieren
E:':,: tinymce [?] nein - installieren nicht installiert

Klicken Sie zunachst auf *“installieren”*. Danach erscheint in der Spalte “Aktiviert” die Option zum
Aktivieren. Auch hier bitte noch einmal klicken. TinyMCE ist nun installiert und aktiviert.

Wenn sie nun in den Ordner “files” sehen, finden Sie dort ein neues Verzeichnis tmp_. Dieses
Verzeichnis wurde mit den Dateien und Unterverzeichnissen bei der Installation von TinyMCE
automatisch angelegt.

Server: [files/tmp_/tinymce

v (3¢
ta cgi-hin
v [ files
v 3 tmp_
> E‘tinymce

Dateiname Dateign’j.l'i.e Dateityp
=
readme 50 Datei
changelog 102292 Datei
tinymce.css 132 css-Datei
B3 jscripts Verzeichnis
£3 examples Verzeichnis
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TinyMCE als Modul einbinden

Um den Editor nutzen zu kénnen, mul er jetzt noch in ein Modul eingebunden werden. In der Kopfleiste
erscheint nun “TinyMCE” als zusatzlicher Link. Hier finden Sie eine Beschreibung, wie das TinyMCE-
Stylesheet in ein Template eingebunden wird und wie der Editor in Module eingebunden werden kann.

Die Links “Webseite, Dokumentation und Pluginliste” verlinken jeweils zu weiterfiihrenden Seiten von
http://tinymce.moxiecode.com, dem Hersteller dieses Editors. Hier finden Sie detaillierte Informationen
zum Einsatz von TinyMCE.

TinyMCE

Webseite | Dokumentation | Pluginliste

Erweiterungen installieren

GfLlp Compressor
Spellchecker

Frontend CSS Einbinden

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="files/tmp_/tinymece/tinymce.css" media="screen" />

</head>

Moduleingabe Einfach

<?php

Svaluel =<<<TEXT
REX_VALUE[1]
TEXT;

Seditor=new rexTiny2Editor();
Seditor==id=1;
Seditor-rcontent=%5valuel;
Seditor-=>show();

>

Das Beispiel fiir eine erweiterte Moduleingabe zeigt, wie Sie mehrere Editoren in ein Modul einfligen
kénnen und wie Sie die angezeigten Buttons zur Textformatierung deaktivieren oder neue einfiigen
kdénnen.
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Moduleingabe Erweitert (mehrere Editoren in einem Modul)

<?php
/ Diese 3 Eeilen diirfen keine filhrenden Leerzeichen besitzenl
Svaluel =<<<TEXT
REX_VALUE[1]
TEXT;

$editorl=new rexTiny2Editor():
Seditorl->idml;
Seditorl->content=%5valuel;
$editorl->editorCss = '../files/tmp_ /tinymce/content.css';
Seditorl->disable='justifyleft, justifycenter,justifyright,juatifyfull’;
Seditorl->buttonsa3="tablecontrols,separator,search, replace, separator,print’;
fSeditorl->add validhtml='img[myspecialtag]"’:
Seditorl->show();
{/ Diese 3 Zeilen diirfen keine filhrenden Leerzeichen besitzen|
Svalue? =<<<TEXT
REX_VALUE[2]
TEXT;

$editorZ2=new rexTiny2Editor();
Seditor2->idm2;
$editor2->content=%valuel;
$editor2->show();

>

Modulausgabe (Alle);

<?php
if (REX_IS_WVALUE([1])
{
/ Diese 3 Zeilen diirfen keine filhrenden Leerzeichen besitzen

$content =<<<TEXT
REX HTML VALUE[1]
TEXT}

echo '<div class="section">';
echo Scontent;
echo '</div>';

}

Fi-d

Und wenn Sie eines dieser Module angelegt haben und es bei der Bearbeitung eines Artikels aus der
Liste der Module auswahlen, wird diese oder eine dhnliche Maske erscheinen. Ein Textfeld mit diversen
Mdoglichkeiten, den eingegebenen Text zu formatieren.

Module: 011 - Text - WYSIWIG - TinyMCE

I—CSS-StiIe-LIH—FormsI— L|| B 7 U ,@,1;|
2% QD] 2B @ G
| —Fomat— w| |[-Schiftarr—  w| || -Schrigribe - w] A ~ |
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-
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3.5 System

Unter der Uberschrift System verbergen sich zwei Funktionalitaten: Einstellungen und Sprachen. Details
werden jeweils dort erlautert.

3.5.1 Einstellungen

Die Ansicht Einstellungen bietet die Features Cache I6schen und Setup. Aul3erdem werden allgemeine
Systemeinstellungen gelistet, die teilweise hier auch editiert werden kénnen.

System

Einstellungen | Sprachen

Features

Cache |Gschen

Templates und Sprachdatelen werden erstellt, Artikelcache wird

geléscht. Sobald ein Artikel im Frontend aufgerufen wird, wird der Cache
des/der entsprechenden Artikels/Kategorie wieder erstellt.

Setup

Hier kénnen Sie das Setup erneut starten. Dies sollten Sie nur im
MNotfall machen. Unter normalen Umstanden Ist es nicht notlg.

Cache loschen

Informationen zu Kategorien und Artikeln werden bei Redaxo nicht Gber SQL-Anfragen ermittelt, sondern
aus generierten Dateien gelesen. Die Informationen werden in REDAXO automatisch angelegt und fur
eine schnelle Ausgabe bereitgestellt. Die Dateien werden in den Ordnern articles, categories und
templates im Ordner “redaxo/include/generated/” gespeichert. REDAXO nutzt bei der Ausgabe von
Webseiten diese Informationen fir eine schnelle und datenbankunabhangige Darstellung.

Uber die Funktion “Cache léschen” werden die Informationen zu Kategorien, Artikeln und Templates neu
erstellt. Dazu werden die gecachten Dateien geldscht.

Setup
Hier kdnnen Sie das Setup neu starten.

Einstellungen (rechte Spalte)
Es wird eine Liste allgemeiner Systemeinstellungen angezeigt.
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Einstellungen

Allgemeine Informationen:

$REX['VERSION'] "4
SREX['SUBVERSION'] 0"
SREX['MINORVERSION'] "o
$REX['SERVER'] |reca:~:o.|:e
$REX['SERVERMAME'] IREDAXD

Datenbank[1] kann nur liber das Setup gedndert werden.
$REX['DB']['1']['HOST'] "localhost”
SREX['DB']['1']['LOGIN'] "root"

W siesiesiesi i

SREX['DB']['1']['PSW']

SREX['DB']['1']['NAME'] "redaxod0"

Sonstiges

$REX['INCLUDE_PATH') "/Users/d...redaxo/ | nclude”
$REX['ERROR_EMAIL'] |Jan_kr|5tlnus@perg|}pa.|:e
SREX['START_ARTICLE_ID'] |_1
SREX['NOTFOUND_ARTICLE_ID'] |_1

SREX['LANG'] I de_de |
$REX['MOD_REWRITE'] | TRUE |

dndern I

Sie sehen zunachst Angaben zur installierten Redaxo-Version und zu der Datenbank.

Ein paar der Angaben kdnnen Sie in dieser Maske andern.

$ REX[‘'START_ARTICLE_ID’]

Der Startartikel ist der Artikel, der beim Aufruf einer Webprasentation als erster angezeigt wird. Hier kann
dieser Artikel durch Angabe einer Artikel-ID vorgegeben werden. StandardmaRig ist hier 1 eingestellt.

$ REX['NOTFOUND_ARTICLE_ID’]

Sollte ein nicht mer existierender oder ein fehlerhaft verlinkter Artikel aufgerufen werden, kann hier
angegeben werden, welcher Artikel stattdessen angezeigt werden soll, um mogliche Besucher nicht ins
Leere laufen zu lassen.

$ REX['LANG’]

Sie kénnen die Backend-Sprache wahlen. Zur Zeit ist nur deutsch standardmafig installiert. Sie kénnen
aber hier zwischen der Zeichenkodierung nach 1ISO-8859 und UTF-8 wahlen. Weitere Sprachpakete
kénnen auf der Redaxo-Seite im Downloadbereich heruntergeladen und zusatzlich installiert werden. Zur
Zeit stehen

Englisch,
Turkisch,
Tschechisch,

Russisch und
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Franzdsisch
zur Verfigung.

$ REX['MOD_REWRITE’]

Wollen Sie “sprechende Links”, die die entsprechenden Artikelnamen und nicht nur die Artikel-IDs in der
URL anzeigen, missen Sie flr diese Variable “TRUE” einstellen.

3.5.2 Sprachen

Mit Redaxo kénnen Sie mehrsprachige Webauftritte bequem umsetzen. Unter der Rubrik “Sprachen”
koénnen beliebig viele Sprachen angelegt werden.

Das System ist sehr flexibel. Die Sprachen kénnen vor der Festlegung der Kategorien und Artikel
angelegt werden. Es ist aber auch moglich, nach Festlegung der Seitenstruktur und der Inhalte noch
Sprachen zu erganzen. Dabei wird immer die aktuelle Struktur fiir jede angelegte Sprache gespiegelt.
D.h. die Kategorien und Artikel sind in jedem Land identisch angelegt. Die Bezeichnungen der
Kategorien und Artikel werden zunachst in allen Sprachen Gbernommen. Sie kénnen dann entsprechend
angepalt werden. Wenn ein Artikel in einer Sprache neu angelegt wird, geschieht dies automatisch auch
in allen anderen Sprachen. Die gespiegelten Artikel sind jedoch ohne Inhalte und miissen in er jeweiligen
Sprache mit Inhalten versehen werden.

Neu angelegte Kategorien und Artikel sind standardmafig ,offline” gesetzt. Es ist moglich, diese
Einstellung in jedem Land separat zu andern. D. h. eine Seite, die in einer Sprache keine Relevanz hat,
muf in dieser Sprache nicht mit Inhalten gefillt und angezeigt werden.

Neue Sprache anlegen

Zum Anlegen einer Sprache klickt man auf das +-Symbol, gibt den Namen der Sprache an und legt eine
ID fest. Jede Sprache erhalt eine eindeutige ID, Uber die die Navigation gesteuert wird. Die aktuelle
Sprach-ID ist in der Redaxo-Variablen $ REX['CUR_CLANG’] gespeichert.

System AXO
Einstellungen | Sprachen o
+ ID Beschreibung/Name Funktionen
I 2 x| |5panl5ch Sprache hinzufigen
i} deutsch
al Kisuahell

Sprachen verlinken

In der Navigation erfolgt der Wechsel zwischen den Sprachen, indem man auf die gewiinschte Sprach-
ID verlinkt.

Als Beispiel hier der Link zum Artikel mit der Artikel_ID 20 und der Sprach_ID 2:
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Innerhalb eines PHP-Codes:
echo "<a href=".rex_getUrl(20, 2).">Ein Linktext</a>";

bzw. Innerhalb eines html-Codes:
<a href="<?php echo rex_getUrl(20, 2); ?>">Noch'n Linktext</a>

Sprachen I6schen

Einzelne Sprachen kénnen jederzeit geléscht werden. Diese Funktion sollte man mit Vorsicht genielen,
da hier ,Tabula rasa“ gemacht wird. Mihselig eingepflegte Inhalte kann man dabei mit einem Knopfdruck
ins Nirwana schicken.

UTF-8-Codierung

Redaxo unterstitzt auch die Erstelung von Webseiten, die UTF-8-Codierung erfordern. Wollen Sie diese
Mdglichkeit nutzen, so beachten Sie bitte, dass Frontend und Backend dieselben Einstellungen haben
mussen. ISO und UTF-8 im Mix geht nicht. Die Festlegung fiir das Backend erfolgt unter
System/Einstellungen. Sobald man im Template als charset utf-8 angibt, muf3 man auch im Backend
eine UTF-8-Spracheinstellung auswahlen.

SREX['LANG'] fde de Hh |
de_de

SREX['MOD_REWRITE'] de_de_utfB
F

htmlspecialchars()

Wenn eine Seite UTF-8 konform sein soll, dann darf nur noch im Bedarfsfall htmispecialchars()
verwendet werden! htmlentities() ist nicht zulassig.
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